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gaming corps

BANK OR BUST

Game Rules




RTP 96.59% - 97.32%

DESPRE JOC

INFORMATII S| TABEL DE PLATI

Bank or Bust este un joc de cazino ce consta intr-o grila de 5x5 cu dale ce ascund fie gramezi de lingouri de aur,
fie alarme. Actiunea se petrece in timpul unui jaf la banca, in stilul unui film noir, iar jucatorul este provocat sa
deschida rand pe rand casetele de valori din seiful bancii. Cu fiecare gramada de lingouri descoperita, castigurile
totale cresc. Poti alege sa incasezi aurul dupa fiecare descoperire dar daca declansezi o alarma, pierzi tot

progresul. Poti seta numarul alarmelor de pe grila de la 1 la 24. Cu cat mai multe alarme, cu atat mai mare este
riscul. Tu decizi céat doresti sa ramai Tn seif: incaseaza dupa o descoperire sau risca sa fii prins pentru o sansa la

un castig mare. Succes!

PANOUL JOCULUI
SOLD
PARIU

IUMARUL ALARMELOR

JOACA

iNCASEAZA

TREASURE BOOST

;AMPUL CASTIG

CUM SE JOACA
INCEPE JOCUL

Aici se afiseaza soldul total.

Afiseaza valoarea pariului curent. Alege cat de mult vei paria pe fiecare
runda apasand butonul - sau +. De asemenea, poti alege valoarea mi-
nima sau maxima a pariului, facand clic pe butoanele respective. Daca
apesi ,joacad” fara sa fi selectat valoarea pariului si numarul alarmelor,
jocul va incepe fie cu valorile implicite ale pariului de 5 € (sau echiva-
lentul in alte valute) si o (1) alarma, fie cu valorile selectate de tine in
runda de joc anterioara.

Afiseaza numarul alarmelor de pe grila. Foloseste butonul - sau + pentru
a seta o cantitate intre 1 si 24. Cantitatile disponibile sunt 1, 2, 3, 5, 7,
10, 17, 20 si 24. De asemenea, poti alege cantitatea minima sau ma-
xima facand clic pe butoanele respective.

Apasa butonul ,joaca” pentru a incepe jocul.
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Dupa ce runda de joc a inceput, butonul ,joaca” se transforma in buton
de Tncasare a banilor. Apasa acest buton pentru a incheia runda. Dupa
fiecare dezvaluire reusita, butonul va afisa céstigul total, daca alegi sa
incasezi Tn acel moment.

Aceasta pictograma se aprinde pentru a indica faptul ca functia ,Trea-
sureBoost” este activa. Fa clic pe pictograma si acceseaza ghidul func-
tiei.

Atunci cand runda de joc se incheie cu o incasare, castigul total este
indicat deasupra campului sold.

Incepe prin a seta valoarea pariului si alege numarul alarmelor, intre 1 si 24. Castigul potential maxim pentru
combinatia aleasa intre nivelul pariului si numarul alarmelor va fi indicat in partea de jos a panoului de joc.

INCASEAZA ORICAND

Fa clic pe orice dala pentru a descoperi fie 0 gramada de lingouri de aur, fie 0 alarma. Cu fiecare gramada de aur



gasita, castigul total creste. Poti incasa banii dupa o dezvaluire reusita sau poti alege sa ramai in joc. Butonul

,incaseaza” va indica plata curenta daca alegi sa termini runda.

FERESTE-TE DE ALARMA
Daca declansezi o alarma, progresul tau de pana atunci este pierdut. Jocul se termina si o poti lua de la capat.

MECANICA JOCULUI

Urmatoarele sectiuni explicd mecanismele de bazé ale jocului. La baza tuturor jocurilor mine games se afla CO-
MORILE SI MINELE. Comorile acorda un multiplicator la pariul jucatorului, in timp ce minele au ca rezultat pierde-
rea pariului de cétre jucator. In Bank or Bust, comorile sunt reprezentate de lingouri de aur, iar minele sunt repre-
zentate de alarme. Cu toate acestea, in sectiunile urmatoare vom pastra terminologia COMOARA Si MINA, pentru
a explica mecanismele de baza.

INTERVALUL DE CASTIG AL JUCATORULUI (RTP RANGE)

Castigul jucatorului (RTP) este o valoare cuprinsa intre 96,59 % si 97,32 %, in functie de strategia jucatorului.
e RTP minim 96,59 %: O runda de joc n care grila contine o (1) mina si jucatorul deschide cu succes 4
din 25 de dale, va genera nivelul minim de RTP.
e RTP maxim 97,32 %: O runda de joc in care grila contine o (1) mina si jucatorul deschide cu succes 24
din 25 de dale, va genera nivelul maxim de RTP.

FUNCTIA TREASURE BOOST

»TreasureBoost” este o functie automata, aleatorie, care creste sansele jucatorilor de a descoperi o comoara,
comparativ cu 0 mina. Sansa crescuta de a dezvalui o comoara nu este o valoare fixa (de exemplu +30 %) care
se aplica pur si simplu ori de cate ori functia este activa. Nivelul crescut al sansei variaza in functie de starea ac-
tuala a rundei de joc in curs.

Atunci cand numarul de mine este setat la 3, 5, 7, 10, 17 sau 20, pictograma , TreasureBoost” se aprinde, indi-
cand ca functia este activa. Acest lucru inseamna ca pentru runda urmatoare numarul de mine din joc raméane
neschimbat, dar sansele de a descoperi o comoara sunt mai mari decéat in mod normal.

e Numarul de mine - 3: ,TreasureBoost” se activeaza pe ultimele sapte dale nedeschise (18/25).
e Numar de mine - 5: ,TreasureBoost” se activeaza incepand cu a doua dala nedeschisa (1/25).
e Numar de mine - 7, 10,17 & 20: ,TreasureBoost” se activeaza pentru toate dalele nedeschise (0/25)

Daca jucatorul face clic pe o dala care, fara functia , TreasureBoost”, ar fi dezvaluit o mina, dar care acum dezvaluie
o0 comoara, acest lucru este indicat cu o eticheta.

TABEL DE PLATI

Bank or Bust este un joc in care plata este determinata de un multiplicator al pariului care creste cu fiecare mutare
reusita. Grila nu este predeterminatd, prin urmare alegerea dalei care urmeaza sa fie dezvaluita nu afecteaza
rezultatul jocului. Fiecare alegere a unei dale va produce un rezultat aleatoriu care nu tine cont de pozitiile dalei.
Se calculeaza un rezultat, comoara sau mina, doar pe baza cantitatii totale de mine de pe grila si a multiplicatorului
de pariu curent.

Cei doi factori care determina multiplicatorul pariului sunt numarul de dale deschise cu succes care dezvaluie
comori si cantitatea totala de dinamita de pe grila. Numarul alarmelor pe care le poti alege sunt 1, 2, 3, 5, 7, 10,
17, 20 si 24. Mai jos sunt prezentate tabelele pentru fiecare combinatie posibila de cantitati de dinamita si de dale
deschise cu succes si multiplicatorii de pariu corespunzatori.



MINE DALE DESCHISE MULTIPLICATOR PA-
RIU
1 1 1.01
1 2 1.05
1 3 1.10
1 4 1.15
1 5 1.21
1 6 1.28
1 7 1.35
1 8 1.43
1 9 1.52
1 10 1.62
1 11 1.73
1 12 1.87
1 13 2.02
1 14 2.20
1 15 2.43
1 16 2.69
1 17 3.03
1 18 3.46
1 19 4.04
1 20 4.85
1 21 6.06
1 22 8.08
1 23 12.13
1 24 24.33

MINE DALE DESCHISE MULTIPLICATOR PA-
RIU
2 1 1.05
2 2 1.15
2 3 1.26
2 4 1.39
2 5 1.53
2 6 1.70
2 7 1.90
2 8 2.14
2 9 2.42
2 10 2.77
2 11 3.20
2 12 3.73
2 13 441
2 14 5.29
2 15 6.47
2 16 8.08
2 17 10.39
2 18 13.86




2 19 19.40

2 20 29.09

2 21 48.49

2 22 96.98

2 23 290.97

MINE DALE DESCHISE MULTIPLICATOR PA-
RIU

3 1 1.10

3 2 1.26

3 3 1.45

3 4 1.68

3 5 1.96

3 6 2.30

3 7 2.73

3 8 3.28

3 9 3.98

3 10 4.90

3 11 6.13

3 12 7.80

3 13 10.14

3 14 13.52

3 15 18.59

3 16 26.56

3 17 39.84

3 18 63.75

3 19 106.25

3 20 193.18

3 21 386.36

3 22 930.99
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5 15 69.90
5 16 107.54
5 17 168.02
5 18 270.14
5 19 476.43
5 20 992.57
MINE DALE DESCHISE MULTIPLICATOR PA-
RIU
7 1 1.29
7 2 1.73
7 3 2.32
7 4 3.13
7 5 4.28
7 6 5.91
7 7 8.19
7 8 11.45
7 9 16.08
7 10 22.81
7 11 32.44
7 12 46.68
7 13 76.53
7 14 126.49
7 15 209.42
7 16 347.29
7 17 583.69
7 18 997.75
MINE DALE DESCHISE MULTIPLICATOR PA-
RIU
10 1 1.50
10 2 2.33
10 3 3.61
10 4 5.60
10 5 8.69
10 6 13.47
10 7 20.89
10 8 33.15
10 9 52.62
10 10 83.53
10 11 132.58
10 12 210.45
10 13 334.05
10 14 530.24
10 15 996.69
MINE DALE DESCHISE MULTIPLICATOR PA-

RIU




17 1 1.76

17 2 3.53

17 3 7.84

17 4 18.23

17 5 44.46

17 6 108.44

17 7 293.08

17 8 996.88

MINE DALE DESCHISE MULTIPLICATOR PA-
RIU

20 1 2.77

20 2 9.24

20 3 30.79

20 4 102.65

20 5 996.56

MINE DALE DESCHISE MULTIPLICATOR PA-
RIU

24 1 24.25

NOTA: DEFECTIUNILE ANULEAZA TOATE PLATILE Sl JOCURILE



