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Joker Rush: Cash Collect™

Slot cu 5 role si 30 de linii

Pentru a juca acest joc:

Apasati pe P pe ecranul initial ca sa intrati in jocul principal. De asemenea, puteti apasa
pe NU AFISA DATA VIITOARE pentru a sari peste ecranul introductiv data viitoare cand jucati.

Numarul de linii de plata active este stabilit permanent la 30. Castigurile se pot forma pe
orice linie de plata.

Pentru a deschide setarile de pariu, apasati pe butonul PARIU.
Selectati pariul total din meniul derulant si apasati pe Confirmare.

Apasati pe TURBO pentru a activa modul Turbo si a invarti rolele mai rapid. Apasarea din nou
a butonului TURBO duce la terminarea sesiunii mod Turbo.

Apé&sati INVARTIRE pentru a fnvarti rolele cu pariul curent.
n cazul unei invartiri castigatoare, campul CASTIG afiseazd castigurile acumulate.

Pe o linie de plata data, numai cea mai mare combinatia castigatoare se plateste, iar
castigurile simultane pe diferite linii de plata se cumuleaza.

Castigurile sunt calculate conform tabelului de plati. Castigul obtinut va fi egal cu pariul pe
linie inmultit cu valoarea corespunzatoare, conform tabelului de plati.

Joc automat:

Rolele se invart automat in modul de joc automat.

Pentru a afisa lista de optiuni, tineti apasat pe butonul invartire, selectati numarul de invartiri
care sa fie jucate automat din meniul derulant si apoi apasati Start.

Jocul automat poate fi setat, de asemenea, la PANA LA SECVENTA, ceea ce face ca rolele s3
se invarta pana se declanseaza secventa JOCURI GRATUITE sau nu mai aveti fonduri
suficiente pentru invartirea urmatoare.

n timpul jocului automat, este afisat numarul de invartiri rimase.
Jocul automat se opreste cand:
o Rolele au fost invartite de numarul de ori specificat.
o Nu mai aveti fonduri suficiente pentru invartirea urmatoare.
o Afost declansata o secventa.

Puteti opri jocul automat apasand pe OPRIRE JOC AUTOMAT.

Tabel de plati:

Pentru a deschide tabelul de plati, apasati pe INFO.

Pentru a naviga prin tabelul de plati, derulati in sus sau in jos sau glisati pe ecran.
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e Platile pentru secvente si simboluri sunt listate in tabelul de plati. Pentru a afla valoarea
castigului posibil pentru orice combinatie de simboluri data, pariul pe linie trebuie inmultit
cu plata. Valoarea pariului pe linie este egala cu pariul total impartit la 30.

e Pentru ainchide paginile de referinta si a reveni la joc, apasati pe butonul sageata-inapoi.
Linii de Plata:

e Acest joc se joacad cu un numadr fix de 30 de linii de plata active. Pariul total pe runda de joc
este pariul pe linie x 30.

e Liniile de plata sunt reprezentate prin linii afisate peste role, dupa cum se arata in tabelul de
plati.

e Combinatiile castigatoare trebuie sa inceapa de la rola situata in extremitatea stanga si
acelasi simbol trebuie sa se afle pe fiecare rola consecutiva si sa apara pe aceeasi linie de
plata.

e Existd o diferenta intre pariul pe linie si pariul total. Valoarea pariului pe linie indica suma
pariata pe o singura linie de plata. Valoarea pariului total indica suma totala pariata pe o
singura invartire. Platile prezentate in tabelul de plati (sau ecranul Plati) sunt inmultite cu
pariul pe linie.

Limita castig maxim:

e Castigul maxim din acest joc are o limita superioara. Pentru mai multe informatii, consultati
Termenii si conditiile.

Simbolul Wild:
e Simbolul Joker este simbolul WILD din joc.

e Simbolul WILD poate inlocui toate simbolurile in afara de simbolurile Cash
Collect™, Moneda Bani, Moneda Premiu si Moneda Jocuri Gratuite.

Simbolul Cash Collect™:
e Simbolul cu textul ,,Cash Collect” este simbolul Cash Collect™ din joc.

e Simbolul Cash Collect™ poate ateriza doar pe rola #5 in timpul jocului principal si pe orice
rola in timpul secventei Jocuri Gratuite.

e Intimpul jocului principal, un simbol Cash Collect™ pe rola #5 va colecta toate simbolurile
fisa - Fisa Bani, Fisa Premiu si Fisa Jocuri Gratuite - care au aterizat pe role in acea invartire.

Secventa Cash Collect™

e Secventa Cash Collect™ este declansata cand apar simultan un simbol Cash Collect™ pe rola
#5 Tn timpul jocului principal, sau pe rolele #1-#5 in timpul Jocurilor Gratuite, si un
simbol Fisa Jocuri Gratuite oriunde pe role in aceeasi invartire.

e Exista 3 simboluri moneda in joc:

o Simbolul cu valoare in bani este simbolul Moneda Bani. De exemplu, simbolul 3.00.
Premiile in bani sunt proportionale cu pariul total al jucatorului.
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o Simbolul cu +(numar) este simbolul Moneda Jocuri Gratuite din joc. De exemplu,
simbolul +2.

o Simbolul cu diamant pe el este simbolul Moneda Premiu din joc.

e Fiecare aparitie a unui simbol fisa va acorda premiul in bani sau numarul de jocuri gratuite
corespunzator.

e Cand se initiaza o noua invartire, toate simbolurile moneda se reseteaza.

e Nota: Simbolurile Moneda Bani contin valori de x1, x2, x3, x5, x10, x15 inmultite cu pariul
total.

e Nota: Simbolurile Moneda Jocuri Gratuite contin valori de +3, +4, +5, +7, +10.
Secventa Jocuri Gratuite

e Intimpul jocului principal, cdnd un simbol Cash Collect™ aterizeaza pe rola #5 si 1 sau mai
multe simboluri Moneda Jocuri Gratuite aterizeaza oriunde pe role, este declansata
secventa Jocuri gratuite.

e Fiecare simbol Moneda Jocuri Gratuite care aterizeaza pe role acorda numarul de jocuri
gratuite afisate pe el. Daca 2 sau mai multe simboluri Moneda Jocuri Gratuite aterizeaza pe
role, numarul total de jocuri gratuite castigate este egal cu suma tuturor numerelor de pe
fiecare simbol Moneda Jocuri Gratuite.

e Apasati pe P pentru a porni secventa Jocuri gratuite.

o intimpul Jocurilor gratuite, simbolul Cash Collect™ poate apérea pe toate rolele si se
blocheaza pe pozitie pentru un numar aleatoriu de Tnvartiri, maximum 10, oriunde ar ateriza.

e Nota: Fiecare simbol Cash Collect™ are propriul sdu contor de invartiri in coltul dreapta-sus
al simbolului.

e Nota: Noile simboluri Cash Collect™ nu pot ateriza pe aceeasi pozitie ca un simbol Cash
Collect™ existent.

o intimpul jocurilor gratuite, fiecare simbol Cash Collect™ colecteazs toate
simbolurile Moneda Bani, Moneda Premiu si/sau Moneda Jocuri Gratuite care aterizeaza pe
role, acordand pretul respectiv o singura data pentru fiecare simbol Cash Collect™ de pe
role.

e Jocurile Gratuite pot fi redeclansate daca aterizeaza simultan, oriunde pe role, un
simbol Cash Collect™ si un simbol Moneda Jocuri Gratuite.

e Apasati pe butonul » din ecranul cu rezumatul castigurilor pentru a reveni la jocul principal.
Premiile Cash Collect™

e Aparitia simultana a unui simbol Cash Collect™ pe rola #5 in timpul jocului principal, sau pe
orice rola in timpul Jocurilor Gratuite, si a unui simbol Moneda Premiu oriunde pe role
declanseaza un Premiu Cash Collect™.

e Exista 4 tipuri de premii care pot fi castigate: GRAND, MAJOR, MINOR si MINI.

e Fiecare premiu are o valoare fixa, pe baza valorii pariului.

TLP AMBER (Internal Use)



TLP AMBER (Internal Use)

Premiul alocat este selectat aleatoriu.

Fiecare premiu poate fi castigat de mai multe ori dacd mai mult de 1 simbol Cash
Collect™ este blocat pe role in timpul Jocurilor gratuite.

Mai multe simboluri Moneda Premiu pot aparea in aceeasi invartire.

Nota: Un premiu singular poate fi colectat de pana la 3 ori.

Ghiont poate apadrea doar in timpul Jocul principal pe rola 5.

Daca ratati simbolul Cash Collect™, aveti o sansa la Ghiont. Rolele se vor scutura si se pot
muta Tn sus sau n jos pentru a aduce simbolul de colectare a banilor pe rola 5.

Returnare la jucator:

Procentajul teoretic de returnare la jucator (in engleza, ,return to player” - RTP) este de
95.44%.

Valoarea RTP reprezinta suma teoretica returnata la jucator, calculata prin impartirea
castigurilor totale la pariurile totale din 1000000000 runde de joc simulate.

Nota cu privire la deconectari:

Daca sunteti deconectat de la internet in timpul:

o uneifnvartiri, rolele vor afisa rezultatul dupa ce va reconectati si castigurile va vor fi
adaugate la sold.

o uneisecvente bonus sau al invartirii declansatoare, veti fi directionat automat la
secventa dupa ce va reconectati.

o Jocului automat, invartirea va fi terminata automat, dar nu vor fi incepute automat
fnvartirile suplimentare.

Defectiunile anuleaza toate jocurile.
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