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32+ 3,000.00 1,800.00 600.00
25-31 300.00 240.00 105.00
22-24 150.00 120.00 48.00
20-21 75.00 60.00 24.00
17-19 45.00 36.00 18.00
15-16 24.00 18.00 9.00
12-14 15.00 12.00 6.00
10-11 12.00 9.00 3.60
9 10.50 7.50 3.00
8 9.00 6.00 2.10
7 7.50 4.50 1.50
6 6.00 3.60 1.20
5 4.50 3.00 0.60
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32+ 450.00 375.00 300.00
25-31 90.00 75.00 60.00
22-24 42.00 36.00 30.00
20-21 21.00 18.00 15.00
17-19 15.00 12.00 9.00
15-16 7.50 6.00 4.50
12-14 4.50 3.60 3.00
10-11 3.00 2.40 1.80
9 2.10 1.80 1.50
8 1.50 1.20 1.20
7 1.20 0.90 0.90
6 0.90 0.60 0.60
5 0.60 0.30 0.30

Castigurile se obtin cu 5 sau mai multe simboluri
iIdentice atata timp cat acestea se ating pe verticala
si/sau orizontala. Simbolurile castigatoare sunt
indepartate si simbolurile se Prabusesc pentru a umple
spatiile libere.

Secvente
Simbol Jar Inlocuitor

Simbolul Jar Inlocuitor este un simbol
Inlocuitor care inlocuieste toate celelalte
simboluri.

__ Atunci cand un simbol Jar Inlocuitor



contribuie la un Castig Cluster, simbolul
se va muta pe o pozitie adiacenta libera
inainte de aparitia urmatoarei Prabusiri.

Atunci cand are loc o Prabusire, toate
simbolurile Jar Inlocuitor sunt retinute pe
pozitie.

Fiecare instanta de simbol Jar
Inlocuitor are un multiplicator asociat.
Valoarea multiplicatorului incepe de
la 1x. Valoarea multiplicatorului curent
se aplica la orice castig la care
contribuie instanta simbolului Jar
Inlocuitor. Dupa o instanta cu un
simbol Jar Inlocuitor care contribuie la
orice numar de Castiguri Cluster,
valoarea multiplicatorului asociat
creste cu 1.

Simbolul Jar Inlocuitor este si
un simbol Distributie. Cand 3
sau mai multe simboluri Jar
Inlocuitor aterizeaza oriunde,
este declansata Secventa
Jocuri gratuite.

Simbol Premiu Instant

Cand un simbol
Premiu Instant
aterizeaza intr-un
cluster de 5 sau
mai mare, numarul
total de simboluri

Premiu Instant
acte avaliiat <i




achitat.

Simbolul Premiu
Instant este

m m ' disponibll si in

timpul Secventel

Explozia fructelor.

Secventa Explozia fructelor

Secventa Explozia
fructelor este
declansata
aleatoriu dupa
orice Prabusire
sau Cascada.

Atunci cand este
declansata
Secventa Explozia
fructelor, un
egalizator se va
anima pe plansa si
va adauga pe
plansa unul sau
mai multe
simboluri Fruct
gigant de acelasi
tip si/sau un simbol
Premiu Instant.

. Simbolurile Fruct
gigant vor converti
toate pozitille pe
care le acopera in
simbolul Fruct de
acelasi tip cu
simbolurile Fruct
agigant. Simbolul




Secventa Jocuri gratuite

Vinil de aur colectabill

Premiu Instant
gigant va converti
toate pozitille pe
care le acopera in
simboluri Premiu
Instant.

Cand 3 sau mai
multe simboluri Jar
Inlocuitor
aterizeaza oriunde,
este declansata
Secventa Jocuri
gratuite.

In timpul Jocului
de baza, cand un
Vinil de aur
aterizeaza oriunde,
Vinil de aur se
deplaseaza catre
Giga Jar si este
colectat. Un simbol
platitor aleatoriu
este lasat in locul
acestuia pe
plansa.



Secventa Giga Jar

p om

Cand Giga Jar a
atins nivelul MAX
si un Vinil de aur
aterizeaza oriunde,
exista o sansa sa
se declanseze
Secventa Giga Jar.

Atunci cand
Secventa Giga Jar
se declanseaza,
simbolurile
existente vor
cadea de pe
plansa, inclusiv
simbolurile Jar
Inlocuitor. Giga Jar
va arunca 3 sau 4
simboluri Jar
Inlocuitor pe
plansa in pozitil
aleatorii. Giga Jar
va intra pe plansa
ca un bloc de
simboluri Premiu
Instant de forma 2
X2, 3x3sau4x
4.

Secventa Giga Jar
va incepe cu 8
invartir, fiecare
pozitie a simbolului
se va invarti

pentru a ateriza



Instant. Atunci
cand aterizeaza un
simbol Premiu
Instant, exista o
sansa ca acesta
sa ofere in plus 1
sau 2 invartiri.

-




INFORMATII JOC

Jammin’ Jars 2 este un joc cu potrivirea simbolurilor
jucat pe 8 randuri si 8 coloane.

Cum se joaca

Pentru a alege un pariu, apasati butonul Pariu si alegeti
un pariu. Pentru a juca un joc, apasati butonul Invartire.
Alternativ, apasati tasta spatiu de pe tastatura.

Jocul automat

Pentru a juca in succesiune mai multe runde de joc,
apasati butonul Joc automat si alegeti numarul de runde
de joc pe care sa le jucati. Butonul Oprire joc automat
afiseaza numarul de Jocuri automate ramase si, atunci
cand este apasat, anuleaza Jocul automat.

Mod Turbo

Atunci cand este activat Modul Turbo, anumite animatii
din timpul unui joc sunt redate foarte rapid. Modul Turbo
poate fi activat sau dezactivat din meniul Setari.

Jocul Rapid

Pentru a sari peste anumite animatii din timpul unui joc,
apasati butonul Omitere, daca este disponibil. Alternativ,
apasati tasta spatiu de pe tastatura.

Regulile privind plata

Castigurile Cluster sunt obtinute prin obtinerea a 5 sau
mai multe simboluri adiacente identice, pe orizontala
sau verticala. Simbolurile pot contribui la mai multe
Castiguri Cluster.



Caderea in Cascada si Prabusirea

La inceputul unui joc, toate simbolurile de la jocul
anterior sunt eliminate de pe plansa si simbolurile noi
cad in Cascada din partea de sus a ecranului.

Atunci cand apar Castiguri Cluster, simbolurile care
contribuie la orice Castig Cluster sunt eliminate si toate
simbolurile ramase pe plansa se Prabusesc in jos. De
asemenea, din partea superioara a ecranului cad
simboluri nol pentru a umple toate pozitille disponibile
de pe plansa.

Limitarea castigului

Acest joc are o limitare a castigului la 50.000x valoarea
pariului curent per runda de joc.

Simbol Jar inlocuitor

Simbolul Jar Inlocuitor este un simbol Inlocuitor care
inlocuieste toate celelalte simboluri.

Atunci cand un simbol Jar Inlocuitor contribuie la un
Castig Cluster, simbolul se va muta pe o pozitie
adiacenta libera inainte de aparitia urmatoarei Prabusiri.

AtunC| cand are loc o Prabusire, toate simbolurile Jar
Inlocuitor sunt retinute pe pozme

Fiecare instanta de simbol Jar inlocuitor are un
multiplicator asociat. Valoarea multiplicatorului incepe de
la 1x. Valoarea multiplicatorului curent se aplica la orice
castig la care contribuie instanta simbolului Jar
Inlocuitor. Dupa o Instanta cu un simbol Jar Inlocuitor
care contribuie la orice numar de Castiguri Cluster,
valoarea multiplicatorului asociat creste cu 1.
Multiplicatorul maxim posibil pentru un singur simbol Jar
Inlocuitor este 43x.



Simbolul Jar Inlocuitor este SI un simbol Distributie.
Cand 3 sau mai multe S|mbolur| Jar Tnlocuitor aterlzeaza
oriunde, este declansata Secventa Jocuri gratuite.

Simbol Premiu Instant

Cand un simbol Premiu Instant aterizeaza intr-un cluster
de 5 sau mal mare, numarul total de simboluri Premiu
Instant este evaluat si achitat.

Simbolurile Premiu Instant vor avea valori in intervalul
1x si 1000x.

Simbolul Premiu Instant este disponibil si in timpul
Secventel Explozia fructelor.

Secventa Explozia fructelor

Secventa Explozia fructelor este declansata aleatoriu
dupa orice Prabusire sau Cascada.

Atunci cand este declansata Secventa Explozia
fructelor, un egalizator se va anima pe plansa si va
adauga pe plansa unul sau mai multe simboluri Fruct
gigant de acelasi tip si/sau un simbol Premiu Instant.
Simbolurile Fruct gigant vor converti toate pozitille pe
care le acopera in simbolul Fruct de acelasi tip cu
simbolurile Fruct gigant. Simbolul Premiu Instant gigant
va converti toate pozitille pe care le acopera in simboluri
Premiu Instant.

Simbolurile Premiu Instant se vor invarti prin valorile
posibile ale multiplicatorilor pariului si vor ateriza pe o
valoare. Dupa aterizare, valoarea multiplicatorului
Premiu Instant se aplica la valoarea pariului.

Simbolurile Jar Inlocuitor nu pot fi convertite in simboluri
Fruct Gigant sau Premii Instant.



Secventa Jocuri gratuite

Cand 3 sau mai multe simboluri Jar Inlocuitor aterizeaza
oriunde, este declansata Secventa Jocuri gratuite.

Atunci cand un simbol Jar injocuitor contribuie la un
Castig Cluster, simbolul Jar Inlocuitor se va muta pe o
pozitie adiacenta libera inainte de aparitia urmatoarei
Prabusiri. Acest lucru se intampla si inaintea unei
Cascade.

Atunci cand are loc o Prabusire sau o Cascada, toate
simbolurile Jar inlocuitor sunt retinute pe pozitie.

Vinil de aur colectabil

in timpul Jocului de baza, cand un Vinil de aur
aterizeaza oriunde, Vinil de aur se deplaseaza catre
Giga Jar si este colectat. Un simbol platitor aleatoriu
este lasat in locul acestuia pe plansa.

Nivelul 1:

La nivelul 1, RTP-ul mediu al jocului este 96,10%
Sunt necesare 20 de simboluri Vinil de aur pentru a
trece de la nivelul 1 la nivelul 2.

Nivelul 2:

La nivelul 2, RTP-ul mediu al jocului este 96,20%
Sunt necesare 25 de simboluri Vinil de aur pentru a
trece de la nivelul 2 la nivelul 3.

Nivelul 3:

La nivelul 3, RTP-ul mediu al jocului este 96,30%
Sunt necesare 30 de simboluri Vinil de aur pentru a
trece de la nivelul 3 la nivelul 4.

Nivelul 4:
La nivelul 4, RTP-ul mediu al jocului este 96,40%
Sunt necesare 35 de simboluri Vinil de aur pentru a



trece de la nivelul 4 1a nivelul MAX (nivelul 5).

Nivelul MAX:
La nivelul MAX, RTP-ul mediu al jocului este 96,60%

Cand Giga Jar a atins nivelul MAX si un Vinil de aur
aterizeaza oriunde, exista o sansa sa se declanseze
Secventa Giga Jar.

Secventa Giga Jar

Atunci cand Secventa Giga Jar se declanseaza,
simbolurile existente vor cadea de pe plansa mclusw
simbolurile Jar inlocuitor. Giga Jar va arunca 3 sau 4
simboluri Jar inlocuitor pe plansa in pozitii aleatorii. Giga
Jar va intra pe plansa ca un bloc de simboluri Premiu
Instant de forma 2 x 2, 3 x 3 sau 4 x 4.

Secventa Giga Jar va incepe cu 8 invartiri, fiecare
pozitie a simbolului se va invarti pentru a ateriza
simboluri Premiu Instant. Atunci cand aterizeaza un
simbol Premiu Instant, exista o sansa ca acesta sa ofere
in plus 1 sau 2 invartiri.

Simbolurile Premiu Instant si Blocul Premiu Instant
trebuie sa fie intr-un cluster de 5 sau mai multe
simboluri pentru a crea un cluster castigator.

Dupa fiecare invartire, simbolurile Jar inlocuitor se vor
muta aleatoriu pe o pozitie libera adiacenta. Simbolurile
Jar Inlocuitor vor contribui la castiguri si daca acestea
stau langa un cluster de 4 simboluri Premiu Instant.
Multiplicatorii de pe simbolul Jar Inlocuitor vor fi
adaugati la castigul total al clusterului.

Atunci cand nu mai raman invartiri disponibile, Secventa
Giga Jar se va incheia. Sunt evaluate toate clusterele cu
simbol Premiu Instant, in avara de Blocul cu simbol
Premiu Instant.



in cele din urma, Blocul initial cu simbol Premiu Instant
se va invarti si va ateriza un Premiu Instant. Toate
simbolurile Premiu Instant conectate la un Bloc Premiu
Instant sunt evaluate cu Blocul Premiu Instant.

La finalul Secventel Giga Jar, deasupra rolelor apare un
Giga Jar nou, cu un nivel initial de 2, 3 sau 4.

Tabel de plata

Tabelul de plata reflecta configuratia curenta a pariului,
conform pariului total.

Informatii suplimentare

Jocurile incomplete vor fi rezolvate automat dupa 2 zile.
Eventualele castigun rezultate in urma rezolvari
automate vor fi achitate in contul jucatorului.

In situatia in care un joc incomplet nu poate fi rezolvat,
miza va fi returnata jucatorului.

FUNCTIONAREA DEFECTUOASA ANULEAZA TOATE
PLATILE SI JOCURILE.
Castigul mediu teoretic al jucatorului (RTP) este de

96,40%.

Ca urmare a complexitatii rezultatelor potentiale ale
acestui joc, unele rezultate care sunt ipotetic posibile au
fost impiedicate pentru a crea o structura de plata
echilibrata si atragatoare care se incadreaza in RTP-ul
specificat. Prin urmare, plata maxima per runda de joc
este de 50.000x valoarea pariului curent.

Este posibil ca operatorul sa configureze o limitare a
castigului care difera de limitarea castigului la 50.000x.
Daca se intampla acest lucru, nu se va putea ajunge la
limitarea castigului la 50.000x. Va rugam sa contactati
operatorul pentru mai multe informatii.
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