Snakes and Ladders Megadice

REGULILE JOCULUI

Toate simbolurile platesc de la stanga la dreapta pe role adiacente incepand cu rola din capatul stang.
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Acesta este simbolul ZAR WILD.
El inlocuieste toate simbolurile

5 -500 . 7 -

cu exceptia simbolului BONUS. .
4-250 Oricand pica, simbolul ZAR WILD va avea Acesta este simbolul BONUS.
3-100 ¢ e, 1,2 sau 3 puncte pe el. Acestea Apare pe toate rolele.

reprezinta un multiplicator de 1x, 2x sau
3x care se aplica la castigul total al acelei
rotiri.

MOD PROGRESIV

in jocul de bazi, un sarpe cu 11 sectiuni apare.
Cénd jocul incepe sau miza este schimbata, toate cele 11 sectiuni sunt inactive. Prinde simboluri ZAR WILD
pentru a activa un numar de sectiuni, in functie de numarul de puncte de pe fiecare ZAR WILD.
Cand toate cele 11 sectiuni sunt activate, jocul BONUS este acordat.
Daca in timp ce jucati si activati sectiuni, numarul de puncte de pe simbolul ZAR WILD ar activa sarpele pana la cea de a
4-a sectiune exact, un numar aleatoriu de aruncari de zaruri, de la 2 la 5, vor fi adaugate la jocul BONUS care va incepe
cand sarpele este activat complet.
Dacé sunt prinse destul de multe puncte pe simbolul ZAR WILD incét sa activezi sarpele de mai multe ori, vor fi acordate
ulterior re-declansari gratuite pentru jocuri BONUS, cate una pentru fiecare activare completa.
Jocul BONUS este acordat imediat dupa ce sarpele este activat complet cel putin o data iar daca la ultima colectare mai multe sectiuni
sunt activate decéat necesare, diferenta este pastrata pana la intoarcerea la jocul de baza si va face parte din viitoare colectari.
Progresul de pe sarpe este salvat pentru fiecare miza posibila iar intoarcerea la o miza anume va incarca progresul respectiv.

Schimbarea mizei in timpul colectarii va reseta sectiunile active de pe sarpe inapoi la zero sau la progresul salvat precedent.

SNAKES & LADDERS BOARD BONUS

Activeaza toate cele 11 sectiuni ale sarpelui din jocul de baza sau prinde 3 sau mai multe simboluri
BONUS pentru a declansa SNAKES & LADDERS BOARD BONUS.
Cénd jocul BONUS incepe prin activarea completa a sarpelui, incepeti cu 12 aruncari de zaruri plus oricate aruncari gratis
primite din jocul baza, pana la un maxim posibil de 17 aruncari.
Cand jocul BONUS incepe prin prinderea simbolurilor BONUS, un numar de aruncari de zaruri este acordat dupa cum urmeaza:
5 simboluri BONUS - 16 aruncari de zaruri

4 simboluri BONUS - 14 aruncari de zaruri
3 simboluri BONUS - 12 aruncari de zaruri

in jocul BONUS jucatorului ii este prezentata o tabla de joc cu 144 de poxzitii, pe o grild de 12x12.
Jucatorul este reprezentat de un cap de maimuta care, la inceputul jocului, este asezat pe pozitia 1.

La inceputul jocului, lucruri aleatorii sunt puse in pozitii aleatorii pe grila: premii directe in bani exprimate ca si multiplicatoare de miza,
multiplicatoare de castig total, scari de marimi diferite, serpi de marimi diferite si banane.

in timpul jocului, pentru fiecare aruncare de zar, 2 zaruri acorda un rezultat aleatoriu, de la 1 la 6 puncte pe fiecare. Dupa fiecare
aruncare, capul de maimuta se misca un numar de pozitii pe grila in functie de numarul total de puncte de pe ambele zaruri.

Capul de maimuta poate ateriza pe o pozitie cu una dintre urmatoarele:
Premiu in bani - O valoare aleatorie de la 4x la 100x miza totala. Aterizatul pe o pozitie cu premiu in



bani va adauga valoarea aceasta la castigul total a] rundei.
Multiplicator - Un mul\(i?) |cato$ pe care caa?m(c:l capuII de maﬂnufa ater!zeaz% va multiplica castigul

L total care a fost colectat pana in acel moment. = _ e . .
Scara - Scara este o scurtatura care duce jucatorul de la o pozitie inferioara la una superioara pe grila. Cand capul de maimuta

aterizeaza pe pozitia unde portiunea inferioara a scarii este, el se vd muta automat pe pozitia unde portiunea superioara a scéarii este.
Sarpe - Sarpele este o scurtatura care duce jucatorul de la o pozitie superioara la una inferioara de pe grila. Can capul de
maimuta aterizeaza pe capul sarpelui, el se va muta automat pe pozitia unde capatul cozii sarpelui este.
Banana - Aterizatul pe o banana va declansa o secventa in care premii cu bani de valori aleatorii sunt adaugate pe grila in
pozitii aleatorii si toate bananele de pe ecran sunt indepartate.
Aleatoriu, orice pozitie poate avea o scurtatura ascunsa, zgarie-norul. Cand capul de maimuta aterizeaza pe o pozitie cu un zgarie-nor,
scurtatura va aparea iar capul de maimuta va fi mutat intr-o pozitie aleatorie mai sus pe grila decat aceasta.
Runda se termina cand nu mai sunt aruncari de zaruri sau ultima pozitie cu numarul 144 este atinsa. La sfarsitul rundei, valoarea
colectata pana in acel moment este acordata.

Jocul BONUS are un castig minim garantat de 20x. Daca atunci cand numarul de aruncari de zaruri a fost terminat, valoarea colectata
pana in acel moment este mai mica de 20x, capul de maimuta va intra in MODUL RAGE si se va muta de pe pozitia curenta pe pozitia
finala colectand fiecare valoare si multiplicator peste care trece, aplicand totalul multiplicatorilor colectati la suma finala. In timp ce

este in RAGE MODE, capul de maimuta ignora toate scarile, bananele, serpii si zgarie-norii.

Daca in orice moment, capul de maimuta atinge pozitia 144, runda se termina imediat si o sansa pentru re-declansare este prezentata.

Jocul va arunca 2 zaruri iar daca rezultatul este 1-1, 2-2, 3-3, 4-4, 5-5 sau 6-6 jocul BONUS este redeclansat si incepe de la inceput.
Numarul de aruncari de zaruri in jocul re-declansat este la fel cu numarul de aruncari de la jocul BONUS initial.
Datorita faptului ca sarpele poate fi activat complet de mai multe ori in aceeasi rotire in jocul de baza, multiple jocuri
BONUS pot fi puse in asteptare si jucate in ordine.
Castigul total al rundei este egal cu valoarea totala colectata din toate jocurile BONUS care au fost jucate.

REGULILE JOCULUI

Jocurile cu volatilitate ridicata platesc in medie mai rar, insa au o sansa mai mare de a acorda
céastiguri mari intr-o perioada scurta de timp.
Toate simbolurile platesc de la stdnga la dreapta pe liniile active. Toate castigurile sunt multiplicate cu miza de pe
linie. Castigurile din "Bonus" sunt multiplicate de miza totala.

Toate sumele sunt exprimate ca si castiguri reale in fise

Numai cel mai mare céstig este platit pentru fiecare linie.
Atunci cand se castiga pe mai multe linii, toate castigurile se adauga la castigul total.

CASTIG MAXIM

Valoarea maxima de castig este limitata la 5.300x miza in ambele jocuri de baza si bonus. Daca castigul total al unei runde
atinge 5.300x miza runda se termina imediat, castigul este acordat si toate modurile speciale ramase sunt pierdute.

Poti folosi butoanele SPACE si ENTER de pe tastatura pentru a incepe si a opri jocul.
RTP-ul teoretic al acestui joc este 96.68%

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.
MIZA MINIMA: 0,10€
MIZA MAXIMA:100,00€

RTP alternativ: 94.57%, 95.55%
CUM SE JOACA

Apasa butoanele sau pentru a schimba valoarea mizei si a deschide meniul de schimbat miza.
Alege miza pe care vrei sa o joci.

INTERFATA DE BAZA A JOCULUI

deschide meniul de SETARI care contine setiri ce afecteaza modul in care ruleazi jocul.

deschide pagina cu Informatii

Campurile CREDIT si MIZA arata soldul curent si miza totala.
Apasa pe aceste campuri pentru a schimba afisarea valorilor in fise sau cash.

si cresc sau scad miza curenta si deschid meniul de schimbat miza.

@porne§te jocul

JOC AUTOMAT deschide meniul de joc automat

MENIUL DE SETARI

JOC RAPID - activeaza modul joc rapid in care rolele pornesc toate in acelasi timp si se opresc cat mai repede posibil

ECRAN INTRODUCERE - porneste/opreste ecranul introductiv



AMBIENT - porneste/opreste sunetul ambiental si muzica jocului
EFECTE SONORE - porneste/opreste efectele sonore din joc

ISTORIC - deschide pagina cu istoricul jocurilor

ECRAN INFORMATII

« si P permit schimbarea paginilor cu informatii

inchide ecranul cu informatii

MENIU MIZA
Meniul mizelor afiseaza numarul de linii disponibile in joc si miza totala curenta, atat in fise cat si cash.
Foloseste butoanele si din campurile FISE PE LINIE si VALOAREA FISEI pentru a schimba valorile.

Suma maxima de castig este limitata la 5300x miza. Daca castigul total
al rundei atinge 5300x miza runda se termina imediat, castigul este
acordat pana la limita iar toate modurile speciale sunt pierdute.

JOC AUTOMAT

Pentru a porni jocul automat apasa pe butoanele care afiseaza numerele posibile de jocuri automate

Optiunea SARI PESTE ECRANE omite ecranele de introducere si final ale rundelor speciale



