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Descriere generală 

3 WITCH POTS este un joc de slot cu 5 role, 4 rânduri și 40 de linii de plată fixe. 

Toate premiile sunt pentru combinații de un fel. 

Simbolurile identice trebuie să fie pe linii de plată și pe role adiacente, începând cu extrema stângă. 

Pe fiecare linie de plată, se plătește doar cel mai mare câștig. 

Câștigurile de pe diferite linii de plată se cumulează. 

Toate premiile din tabelul de plăți sunt afișate pentru miza actuală selectată. 

Toate premiile din tabelul de plăți sunt afișate în bani (EUR). 
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Topologia liniilor 

Selecții de linii disponibile: 40 (linii fixe). 

 

Mize disponibile 

Mize disponibile conform valori pe linie: 1, 2, 3, 4, 5, 10, 15, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100 (credite). 

Denominări 

Configurat prin panoul de administrare în funcție de solicitarea operatorului. Gama de valori de credit 

acceptate în prezent: 0,001 – 10000 unități monetare. 

Rentabilitatea pentru jucător 

RTP joc: 96,07% 

avantaj casă: 3,93% 
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Pictograme 

ID Nume Imagine Role Note 

1 Vrăjitoare 

 

Slot, Jocuri Gratuite  

2 Pălărie 

 

Slot, Jocuri Gratuite  

3 Glob 

 

Slot, Jocuri Gratuite  

4 Lumânare 

 

Slot, Jocuri Gratuite  

5 Ciupercă 

 

Slot, Jocuri Gratuite  
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6 Păianjen 

 

Slot, Jocuri Gratuite  

7 Pană 

 

Slot, Jocuri Gratuite  

8 Broască 

 

Slot, Jocuri Gratuite  

9 Pisică 

 

Slot, Jocuri Gratuite WILD 

10 Elixir verde 

 

Slot, Jocuri Gratuite SCATTER 
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11 Elixir roșu 

 

Slot, Jocuri Gratuite SCATTER 

12 Elixir violet 

 

Slot, Jocuri Gratuite SCATTER 

13 Simbol BONUS cu 
multiplicator X1  

 

HOLD AND WIN SCATTER 

14 
Simbol BONUS cu 

multiplicator X2 

 

HOLD AND WIN SCATTER 

15 
Simbol BONUS cu 

multiplicator X3 

 

HOLD AND WIN SCATTER 
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16 
Simbol BONUS cu 

multiplicator X4 

 

HOLD AND WIN SCATTER 

17 
Simbol BONUS cu 

multiplicator X5 

 

HOLD AND WIN SCATTER 

18 
Simbol BONUS cu 

multiplicator X6 

 

HOLD AND WIN SCATTER 

19 
Simbol BONUS cu 

multiplicator X7 

 

HOLD AND WIN SCATTER 

20 
Simbol BONUS cu 

multiplicator X8 

 

HOLD AND WIN SCATTER 
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21 
Simbol BONUS cu 

multiplicator X9 

 

HOLD AND WIN SCATTER 

22 
Simbol BONUS cu 

multiplicator X10 

 

HOLD AND WIN SCATTER 

23 
Simbol BONUS cu 

multiplicator X15 

 

HOLD AND WIN SCATTER 

24 
Simbol BONUS cu 

multiplicator X20 

 

HOLD AND WIN SCATTER 

25 
Simbol BONUS cu 

multiplicator X30 

 

HOLD AND WIN SCATTER 
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26 
Simbol BONUS care 
acordă MIN JACKPOT 

X50 miza totală  

 

HOLD AND WIN SCATTER 

27 

Simbol BONUS care 

acordă MID JACKPOT 

X100 miza totală 

 

HOLD AND WIN SCATTER 

28 

Simbol BONUS care 

acordă MAX JACKPOT 

X300 miza totală 

 

HOLD AND WIN SCATTER 

29 Pânză de păianjen 

 

HOLD AND WIN Celulă goală 
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Combinații câștigătoare 

ID Pictogramă Număr Câștig Topologia de 

câștig 
Note 

0 
1 

5 2000 stânga-dreapta  

1 4 400 stânga-dreapta  

2 3 80 stânga-dreapta  

3 
2 

5 1000 stânga-dreapta  

4 4 200 stânga-dreapta  

5 3 40 stânga-dreapta  

6 
3 

5 200 stânga-dreapta  

7 4 80 stânga-dreapta  

8 3 20 stânga-dreapta  

9 
4 

5 100 stânga-dreapta  

10 4 40 stânga-dreapta  

11 3 10 stânga-dreapta  

12 
5 

5 20 stânga-dreapta  

13 4 10 stânga-dreapta  

14 3 5 stânga-dreapta  

15 
6 

5 20 stânga-dreapta  

16 4 10 stânga-dreapta  

17 3 5 stânga-dreapta  

18 
7 

5 20 stânga-dreapta  

19 4 10 stânga-dreapta  

20 3 5 stânga-dreapta  

21 
8 

5 20 stânga-dreapta  

22 4 10 stânga-dreapta  

23 3 5 stânga-dreapta  

24 10 100 24 Jocuri Gratuite SCATTER  

25 11 100 HOLD AND WIN SCATTER  

26 12 100 PICK ME SCATTER  
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Simbolul WILD 

 

 

Substituie toate simbolurile, cu excepția simbolurilor TOKEN. 

Apare pe rolele 2, 3, 4 și 5 atât în jocul principal, cât și în 

Jocurile Gratuite. 
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Simbolurile TOKEN 

 

Simbolurile Elixir verde, roșu și violet sunt 

simboluri TOKEN. Acestea apar în jocul principal și 

în Jocurile Gratuite, acoperind alte simboluri. 

 

Când un TOKEN zboară de pe role, simbolul pe care 

îl dezvăluie poate completa combinații câștigătoare 

(dacă există). 

 

Activitatea specială LUCKY TIME 

Deasupra rolelor există trei Oale cu poțiuni magice care fierb - una verde, una roșie și una 

violet. Poțiunile sunt aproape gata, așteaptă doar Elixirurile speciale. 

Fiecare Oală atrage Elixirul de culoarea sa. Când un Elixir se amestecă cu poțiunea care 

fierbe, poate declanșa aleatoriu Jocul Bonus corespondent. 

 

 

 

 

Elixirul verde poate declanșa Jocul Bonus 24 FREE GAMES 

(Jocuri Gratuite). 

 

 

 

Elixirul roșu declanșa Jocul Bonus PUMPKIN HOLD (HOLD AND 

WIN). 

 

 

 

Cufărul violet poate declanșa jocul bonus SPOOKY PICK’EM 

(PICK ME). 

 

 

Doar un singur Joc Bonus poate fi declanșat odată. 

Activarea activității speciale este aleatorie și nu este afectată de numărul de simboluri 

TOKEN anterioare. 
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Jocuri Gratuite 

 

 

Elixirul verde poate declanșa Jocul Bonus 24 FREE GAMES (Jocuri 

Gratuite). Când începe Jocul Bonus, Jucătorul primește 24 de Jocuri 

Gratuite. 

Jocurile Gratuite sunt jucate cu aceeași miză ca în jocul inițial. Jocuri Gratuite suplimentare, 

precum și Jocul Bonus HOLD AND WIN și PICK ME pot fi câștigate în timpul activității speciale. 
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Jocul Bonus HOLD AND WIN 

 

Elixirul roșu declanșa Jocul Bonus PUMPKIN HOLD (HOLD AND WIN). 

 

Odată cu activarea Jocului Bonus, 5 simboluri BONUS apar pe role și se mută pe pozițiile 

relevante ale grilei Jocului Bonus (împreună cu premiile afișate pe ele). 

 

În timpul Jocului Bonus, rolele principale ale jocului se transformă într-o grilă de 5 × 4 poziții 

cu o rolă care conține simboluri BONUS și celule goale pe fiecare poziție. 

 

Simbolurile BONUS care aterizează pe role rămân pe poziție, în timp ce celulele goale fac ca 

rolele să se învârtă în continuare. 

 

 

 

Fiecare simbol BONUS afișează premiul pe 

care îl poate acorda Jucătorului: 

 

MAX JACKPOT (acordă 300X mizele totale) 

 

MID JACKPOT (acordă 100X mizele totale) 

 

MIN JACKPOT (acordă 50X mizele totale) 

 

PREMIUL obișnuit (acordă 1X, 2X, 3X, 4X, 5X, 

6X, 7X, 8X, 9X, 10X, 15X, 20X sau 30X mizele 

totale) 

 

Jocul Bonus începe cu 3 încercări afișate pe un indicator special. Fiecare învârtire a rolelor 

folosește 1 încercare. Unul sau mai multe simboluri BONUS care aterizează pe role readuce 

numărul de încercări la valoarea inițială. 

 

Jocul Bonus continuă până când Jucătorul rămâne fără încercări sau găsește toate rolele 

acoperite cu simboluri BONUS. Dacă Jucătorul colectează 20 de simboluri BONUS în timpul 

Jocului Bonus, va primi un premiu suplimentar —ULTRA JACKPOT (care acordă 1000X mizele 

totale)! Contorul special de deasupra rolelor arată câte simboluri au rămas de colectat 

pentru a câștiga ULTRA JACKPOT. 

Câștigurile pentru simbolurile BONUS sunt adăugate și plătite la sfârșitul Jocului Bonus. 

Jocul Bonus este jucat cu aceleași mize și linii ca în jocul inițial. 
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Jocul Bonus PICK ME 

 

 

 

Cufărul violet poate declanșa jocul bonus SPOOKY PICK’EM (PICK ME). 

 

 

Când începe Jocul Bonus, pe ecran apar 16 LILIECI. 

Fiecare LILIAC ascunde unul dintre simbolurile AWARD (RED, PURPLE, BLUE, GREEN) sau un 

premiu obișnuit. 

 

 

 

RED AWARD este egal cu 500X mizele totale. 

 

PURPLE AWARD este egal cu 200X mizele 

totale. 

 

BLUE AWARD este egal cu 50X mizele totale. 

 

GREEN AWARD este egal cu 20X mizele 

totale. 

 

PREMIUL obișnuit este egal cu 5X, 6X, 7X, 8X, 

9X, 10X, 12X sau 15X mizele totale. 

 

 

Jucătorul trebuie să aleagă un LILIAC pentru a afla ce ascunde acesta. 

Jocul Bonus continuă până când Jucătorul găsește 3 simboluri AWARD de același fel. Fiecare 

simbol AWARD găsit de Jucător este marcat în contorul corespondent. Premiile obișnuite se 

adună pe măsură ce jucătorul le găsește. 

 

Câștigurile pentru AWARD acumulat și premiile obișnuite (dacă există) sunt plătite la 

sfârșitul Jocului Bonus. 

Jocul Bonus este jucat cu aceleași mize și linii ca în jocul inițial. 
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Pariu (Joc de risc) 

 

În fiecare joc în care există un câștig, Jucătorul are șansa de a-și dubla câștigul de până la 10 ori (numărul 

maxim de runde de pariu). 

Pentru a câștiga o rundă Pariu, Jucătorul trebuie să bată cartea Crupierului alegând una dintre cele patru 

cărți acoperite. 

Dacă Jucătorul bate cartea Crupierului, câștigul lui este dublat și poate încerca încă o dată. Dacă 

Crupierul câștigă în orice rundă, Jucătorul își pierde câștigurile și jocul de risc se încheie. 

Toate cărțile acoperite pot să fie mai mari decât cartea Crupierului. Toate cărțile acoperite pot să fie mai 

mici decât cartea Crupierului. Cărțile pot reapărea de la rundă la rundă. Probabilitatea de împărțire a 

cărților nu este egal distribuită. Probabilitatea rangului cărții Jucătorului depinde de cartea curentă 

generată pentru Crupier. 

Jokerul bate toate celelalte cărți. Crupierul nu poate obține niciodată un Joker. 

Alegerea unei cărți cu aceeași valoare ca a Crupierului duce la remiză: câștigurile Jucătorului nu se 

modifică și acesta poate să mai încerce încă o dată. 

Pentru a refuza jocul și a colecta câștigurile curente, Jucătorul trebuie să apese pe ÎNCASARE CÂȘTIG. 

Dacă Jucătorul își asumă riscul indiferent de cartea Crupierului, rentabilitatea medie pentru jucător 

(RTP) pentru runda de Risc este de 84%. Dar, șansele Jucătorului pot să fie mai mari sau mici în fiecare 

rundă, în funcție de cartea Crupierului: 

Rangul 
cărții 

RTP  Rangul 
cărții 

RTP 

2 162%  9 92% 
3 121%  10 78% 
4 113%  J 69% 
5 101%  Q 66% 
6 100%  K 64% 
7 100%  A 42% 
8 100%    
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Informații utile 
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