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Descriere generala

3 WITCH POTS este un joc de slot cu 5 role, 4 randuri si 40 de linii de plata fixe.

Toate premiile sunt pentru combinatii de un fel.

Simbolurile identice trebuie sa fie pe linii de plata si pe role adiacente, incepand cu extrema stanga.
Pe fiecare linie de plata, se plateste doar cel mai mare castig.

Castigurile de pe diferite linii de platd se cumuleaza.

Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate pentru miza actuala selectata.

Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate in bani (EUR).
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Topologia liniilor
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Mize disponibile

Mize disponibile conform valori pe linie: 1, 2, 3, 4, 5, 10, 15, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100 (credite).

Denominari

Configurat prin panoul de administrare in functie de solicitarea operatorului. Gama de valori de credit
acceptate in prezent: 0,001 — 10000 unitati monetare.

Rentabilitatea pentru jucator

RTP joc: 96,07%
avantaj casa: 3,93%
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Pictograme
ID Nume Imagine Role Note
1 Vrdjitoare Slot, Jocuri Gratuite
2 Palarie Slot, Jocuri Gratuite
3 Glob Slot, Jocuri Gratuite
4 Lumanare Slot, Jocuri Gratuite
5 Ciuperca Slot, Jocuri Gratuite
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6 Paianjen Slot, Jocuri Gratuite
”
7 Pana 4 Slot, Jocuri Gratuite
8 Broasca Slot, Jocuri Gratuite
9 Pisica Slot, Jocuri Gratuite WILD
10 Elixir verde Slot, Jocuri Gratuite SCATTER
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11 Elixir rosu Slot, Jocuri Gratuite SCATTER
12 Elixir violet Slot, Jocuri Gratuite SCATTER
13 Simbol BONUS cu HOLD AND WIN SCATTER
multiplicator X1
— »/‘i > 3
14 | Simbol BONUS cu Y“'NHA@ i HOLD AND WIN SCATTER
multiplicator X2 TOTR"BET
i B
15 | Simbol BONUS cu HOLD AND WIN SCATTER

multiplicator X3

TLP AMBER (Internal Use)




TLP AMBER (Internal Use)

Simbol BONUS cu
16 - HOLD AND WIN SCATTER
multiplicator X4
17 | Simbol BONUS cu HOLD AND WIN SCATTER
multiplicator X5
i | BON
18 | SIMPolBONUScu HOLD AND WIN SCATTER
multiplicator X6
Simbol BONUS cu
19 - HOLD AND WIN SCATTER
multiplicator X7
i B
g9 |~ Imbol BONUS cu HOLD AND WIN SCATTER
multiplicator X8
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Simbol BONUS cu

21 o HOLD AND WIN SCATTER
multiplicator X9
Simbol BONUS cu NE | i
22 w HOLD AND WIN SCATTER
multiplicator X10 TOTABET
X10
Simbol BONUS
23 | M e A gl HOLD AND WIN SCATTER
multiplicator X15 TOTAL'BET
Simbol BONUS cu
24 . HOLD AND WIN SCATTER
multiplicator X20
Simbol BONUS
25 | M° < HOLD AND WIN SCATTER

multiplicator X30
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26

Simbol BONUS care
acorda MIN JACKPOT
X50 miza totala

HOLD AND WIN

SCATTER

27

Simbol BONUS care
acorda MID JACKPOT
X100 miza totala

HOLD AND WIN

SCATTER

28

Simbol BONUS care
acorda MAX JACKPOT
X300 miza totala

HOLD AND WIN

SCATTER

29

Panza de paianjen

HOLD AND WIN

Celula goala
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Combinatii castigatoare
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ID | Pictograma Numar Castig Topo‘!og'ia de Note
castig

0 5 2000 stanga-dreapta
1 1 4 400 stanga-dreapta
2 3 80 stanga-dreapta
3 5 1000 stanga-dreapta
4 2 4 200 stanga-dreapta
5 3 40 stanga-dreapta
6 5 200 stanga-dreapta
7 3 4 80 stanga-dreapta
8 3 20 stanga-dreapta
9 5 100 stanga-dreapta
10 4 4 40 stanga-dreapta
11 3 10 stanga-dreapta
12 5 20 stanga-dreapta
13 5 4 10 stanga-dreapta
14 3 5 stanga-dreapta
15 5 20 stanga-dreapta
16 6 4 10 stanga-dreapta
17 3 5 stanga-dreapta
18 5 20 stanga-dreapta
19 7 4 10 stanga-dreapta
20 3 5 stanga-dreapta
21 5 20 stanga-dreapta
22 8 4 10 stanga-dreapta
23 3 5 stanga-dreapta
24 10 100 24 Jocuri Gratuite SCATTER
25 11 100 HOLD AND WIN SCATTER
26 12 100 PICK ME SCATTER
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Simbolul WILD

Substituie toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor TOKEN.

Apare pe rolele 2, 3, 4 si 5 atat in jocul principal, cat siin
Jocurile Gratuite.
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Simbolurile TOKEN

Simbolurile Elixir verde, rosu si violet sunt
simboluri TOKEN. Acestea apar in jocul principal si
in Jocurile Gratuite, acoperind alte simboluri.

Cand un TOKEN zboara de pe role, simbolul pe care
il dezvaluie poate completa combinatii castigatoare
(daca exista).

Activitatea speciala LUCKY TIME

Deasupra rolelor exista trei Oale cu potiuni magice care fierb - una verde, una rosie si una
violet. Potiunile sunt aproape gata, asteapta doar Elixirurile speciale.

Fiecare Oala atrage Elixirul de culoarea sa. Cand un Elixir se amesteca cu potiunea care
fierbe, poate declansa aleatoriu Jocul Bonus corespondent.

e — B
v

Elixirul verde poate declansa Jocul Bonus 24 FREE GAMES
(Jocuri Gratuite).

Elixirul rosu declansa Jocul Bonus PUMPKIN HOLD (HOLD AND
WIN).

Cufarul violet poate declansa jocul bonus SPOOKY PICK’EM
(PICK ME).

Doar un singur Joc Bonus poate fi declansat odata.

Activarea activitatii speciale este aleatorie si nu este afectata de numarul de simboluri
TOKEN anterioare.
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Jocuri Gratuite

Elixirul verde poate declansa Jocul Bonus 24 FREE GAMES (Jocuri
Gratuite). Cand incepe Jocul Bonus, Jucatorul primeste 24 de Jocuri
Gratuite.

Jocurile Gratuite sunt jucate cu aceeasi miza ca in jocul initial. Jocuri Gratuite suplimentare,
precum si Jocul Bonus HOLD AND WIN si PICK ME pot fi castigate in timpul activitatii speciale.
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Jocul Bonus HOLD AND WIN

Elixirul rosu declansa Jocul Bonus PUMPKIN HOLD (HOLD AND WIN).

Odata cu activarea Jocului Bonus, 5 simboluri BONUS apar pe role si se muta pe pozitiile
relevante ale grilei Jocului Bonus (impreuna cu premiile afisate pe ele).

n timpul Jocului Bonus, rolele principale ale jocului se transforma intr-o grild de 5 x 4 pozitii
cu o rola care contine simboluri BONUS si celule goale pe fiecare pozitie.

Simbolurile BONUS care aterizeaza pe role raman pe pozitie, in timp ce celulele goale fac ca
rolele sa se invarta in continuare.

Fiecare simbol BONUS afiseaza premiul pe
care il poate acorda Jucatorului:

MAX JACKPOT (acorda 300X mizele totale)
MID JACKPOT (acorda 100X mizele totale)
MIN JACKPOT (acorda 50X mizele totale)
PREMIUL obisnuit (acorda 1X, 2X, 3X, 4X, 5X,

6X, 7X, 8X, 9X, 10X, 15X, 20X sau 30X mizele
totale)

Jocul Bonus incepe cu 3 incercari afisate pe un indicator special. Fiecare invartire a rolelor
foloseste 1 incercare. Unul sau mai multe simboluri BONUS care aterizeaza pe role readuce
numarul de incercari la valoarea initiala.

Jocul Bonus continua pana cand Jucatorul ramane fara incercari sau gaseste toate rolele
acoperite cu simboluri BONUS. Daca Jucatorul colecteaza 20 de simboluri BONUS in timpul
Jocului Bonus, va primi un premiu suplimentar —ULTRA JACKPOT (care acorda 1000X mizele
totale)! Contorul special de deasupra rolelor arata cate simboluri au ramas de colectat
pentru a castiga ULTRA JACKPOT.

Castigurile pentru simbolurile BONUS sunt addugate si platite la sfarsitul Jocului Bonus.

Jocul Bonus este jucat cu aceleasi mize si linii ca in jocul initial.
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Jocul Bonus PICK ME

Cufarul violet poate declansa jocul bonus SPOOKY PICK’'EM (PICK ME).

Cand incepe Jocul Bonus, pe ecran apar 16 LILIECI.
Fiecare LILIAC ascunde unul dintre simbolurile AWARD (RED, PURPLE, BLUE, GREEN) sau un
premiu obisnuit.

RED AWARD este egal cu 500X mizele totale.

PURPLE AWARD este egal cu 200X mizele
totale.

BLUE AWARD este egal cu 50X mizele totale.

GREEN AWARD este egal cu 20X mizele
totale.

PREMIUL obisnuit este egal cu 5X, 6X, 7X, 8X,
9X, 10X, 12X sau 15X mizele totale.

Jucatorul trebuie sa aleaga un LILIAC pentru a afla ce ascunde acesta.

Jocul Bonus continud pana cand Jucatorul gaseste 3 simboluri AWARD de acelasi fel. Fiecare
simbol AWARD gasit de Jucator este marcat in contorul corespondent. Premiile obisnuite se
aduna pe masura ce jucatorul le gaseste.

Castigurile pentru AWARD acumulat si premiile obisnuite (daca exista) sunt platite la
sfarsitul Jocului Bonus.

Jocul Bonus este jucat cu aceleasi mize si linii ca in jocul initial.
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Pariu (Joc de risc)

SOLD

3WiTcH A \My’
\§ POTS *24“‘5;/ PR *f":.::'.vg
CASTIG ACTUAL PARIAZA PENTRU A CASTIGA
L4,670.00

— - - - - —’) o\ %
PAS: 1 L A
. IJNII FIXE MONEDA ROTIRE
RON Y

Tn fiecare joc in care existd un castig, Jucdtorul are sansa de a-si dubla castigul de pané la 10 ori (numarul
maxim de runde de pariu).

Pentru a castiga o runda Pariu, Jucatorul trebuie sa bata cartea Crupierului alegdnd una dintre cele patru
carti acoperite.

Daca Jucatorul bate cartea Crupierului, castigul lui este dublat si poate incerca inca o data. Daca
Crupierul castiga in orice runda, Jucatorul isi pierde castigurile si jocul de risc se incheie.

Toate cartile acoperite pot sa fie mai mari decat cartea Crupierului. Toate cartile acoperite pot sa fie mai
mici decat cartea Crupierului. Cartile pot reaparea de la runda la runda. Probabilitatea de impartire a
cartilor nu este egal distribuita. Probabilitatea rangului cartii Jucatorului depinde de cartea curenta
generata pentru Crupier.

Jokerul bate toate celelalte carti. Crupierul nu poate obtine niciodata un Joker.

Alegerea unei carti cu aceeasi valoare ca a Crupierului duce la remiza: castigurile Jucatorului nu se
modifica si acesta poate sa mai incerce inca o data.

Pentru a refuza jocul si a colecta castigurile curente, Jucitorul trebuie s3 apese pe INCASARE CASTIG.

Daca Jucatorul isi asuma riscul indiferent de cartea Crupierului, rentabilitatea medie pentru jucator
(RTP) pentru runda de Risc este de 84%. Dar, sansele Jucatorului pot sa fie mai mari sau mici in fiecare
runda, in functie de cartea Crupierului:

Rangul RTP Rangul RTP
cartii cartii

2 162% 9 92%
3 121% 10 78%
4 113% J 69%
5 101% Q 66%
6 100% K 64%
7 100% A 42%
8 100%
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Informatii utile

SoLD
L160,374.00

5x 12,000.00 . 11,000.00 : 1200.00
4x 140000 i) 1200.00 i 180.00
3x 18000 140.00 5 12000

(g ,] sx 0000
‘ ; 4x 14000

3x L10.00

5x L20.00
4x  L10.00
3x L5.00

a——————

PLASEAZA MIZA

LINII FIXE MONEDA ULTIMUL CASTIG
RON 12,335.00

Substituie toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor BONUS si TOKEN.

Apare pe rolele 2, 3, 4 & 5in jocul principal si in Jocurile Gratuite.

SIMBOLURI TOKEN

PLASEAZA MIZA

LINII FIXE MONEDA & 3 ULTIMUL CASTIG
4«0 RON 12,335.00
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Simbolurile Elixir Verde, Rosu si Violet sunt simboluri TOKEN. Acestea apar in jocul principal si in Jocurile
Gratuite, acoperind alte simboluri.

Atunci cénd un simbol TOKEN zboard departe de role, simbolul pe care il descoperd poate finaliza
combinatii castigatoare (dacd existd).

MECANICA LUCKY TIME

Exista trei Oale cu potiuni magice fierbinti deasupra rolelor - una Verde, una Rosie si una Mov. Potiunile sunt aproape gata,
fiind in asteptarea Elixirelor speciale. Fiecare Oal& atrage Elixire de culoarea sa. Atunci cand un Elixir se amestecd cu
potiunea clocotindd, acesta poate declansa aleatoriu Jocul Bonus corespunzator.

Elixirul Verde poate declansa Jocul Bonus 24 FREE GAMES (Jocuri Gratuite).

Elixirul Rosu poate declansa Jocul Bonus PUMPKIN HOLD (HOLD AND WIN).

Elixirul Violet poate declansa Jocul Bonus SPOOKY PICK'EM (PICK ME).

y———rr —

3 N
PLASEAZA MIZA
[ LINIl FIXE ULTIMUL CASTIG
/ / X @ L 12,335.00 TURBO
— D oz o /
£ AN ﬁ _,.1006 (

Doar un singur Joc Bonus poate fi declansat la un moment dat. r

Activarea mecanicii este aleatorie si nu este afectatd de numarul de simboluri TOKEN aterizate anterior.

JOCURI GRATUITE

Elixirul Verde poate declansa Jocul Bonus 24 FREE GAMES (Jocuri Gratuite). La inceputul Jocului
Bonus, primesti 24 de Jocuri Gratuite.

Jocurile Gratuite sunt jucate cu aceeasi miz& ca in jocul initial. Pot fi castigate Jocuri Gratuite suplimentare, precum si
Jocurile Bonus HOLD AND WIN si PICK ME in timpul Jocurilor Gratuite.

PLASEAZA MIZA
ULTIMUL CASTIG
12,335.00

ONUS HOLD AND WIN

-

U’ } ({) Elixirul Rosu poate declansa Jocul Bonus PUMPKIN HOLD (HOLD AND WIN).

)

N =

La activarea Jocului Bonus, pe role apar 5 simboluri BONUS si se deplaseazd pe pozitiile relevdite ale grilei Jocului Bonus
(impreund cu premiile afisate pe ele).

Tn timpul Jocului Bonus, rolele principale ale jocului se transforma intr-o grila de 5x4 pozitii, cu o rola care contine simboluri
BONUS si celule goale pe fiecare pozitie.

Simbolurile BONUS care aterizeaza pe role réman la locul lor, in timp ce celulele goale tin rolele in rotatie.

Fiecare simbol BONUS afiseaz& premiul pe care vi-l ofer&:
MAX JACKPOT (acordd 300X mizele totale)

MID JACKPOT (acord& 100X mizele totale)

MIN JACKPOT (acord& 50X mizele totale)

PREMIU obisnuit (acqrdj 1X, 2X, 3X, 4X, S)& 6X, 7X, 8X, 9X, 10X, 15X, 20X sau 30X mizele totale)
PLASEAZA MIZA . - o

LINIl FIXE < MIZA > ULTIMUL CASTIG
40 140.00 12,335.00

TURBO AUTO
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soLD
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Jocul Bonus incepe cu 3 incercdri afisate pe indicatorul special. Fiecare rotire a rolelor foloseste 1 incercare. Unul sau mai
multe simboluri BONUS care aterizeaz& pe role readuc numdarul de incercdri la valoarea sa initiald.

Jocul Bonus continud pénd cand ramai fard incercdri sau gdsesti toate rolele acoperite cu simbolurile BONUS. Daca
colectezi 20 de simboluri BONUS in timpul Jocului Bonus, vei primi un premiu suplimentar - ULTRA JACKPOT (acord& 1000X
mizele totale)! Vei vedea céte simboluri mai ai de colectat pentru a castiga ULTRA JACKPOT pe contorul special de
deasupra rolelor.

Castigurile pentru simbolurile BONUS colectate sunt adunate si plétite la sfarsitul Jocului Bonus.

Jocul Bonus este jucat cu aceeasi miz& ca in jocul initial.

JOCUL BONUS PICK ME

Elixirul Violet poate declansa Jocul Bonus SPOOKY PICK'EM (PICK ME).

PLASEAZA MIZA

LINIl FIXE > ULTIMUL CASTIG
4«0 RON 12,335.00

La inceputul Jocului Bonus, pe ecran apar 16 LILIECI. Fiecare LILIAC ascunde unul dintre simbolurile AWARD (RED, PURPLE,
BLUE, GREEN) sau un premiu obisnuit.

RED AWARD este egal cu 500X mizele totale.
PURPLE AWARD este egal cu 200X mizele totale.
BLUE AWARD este egal cu 50X mizele totale.
GREEN AWARD este egal cu 20X mizele totale.

PREMIUL obisnuit este egal cu 5X, 6X, 7X, 8X, 9X, 10X, 12X sau 15X mizele totale.

Alege un LILIAC si afla ce ascunde.

Jocul Bonus continud pan& cand gdsesti 3 simboluri AWARD de un fel. Fiecare simbol AWARD pe care il gasesti este
contorizat in contorul corespunz&tor. Premiile obisnuite se contorizeazd pe masurd ce le gasesti.

Castigurile pentru AWARD colectate si premiile obignuite (daca existd) sunt platite la sfarsitul Jocului Bonus.

Jocul Bonus este jucat cu aceeasi miz& ca in jocul initial.

JOC DE RISC (PARIU)

PLASEAZA MIZA

ULTIMUL CASTIG
12,335.00

v
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soLp
L160,374.00

JOC DE RISC (PARIU)

Nu rata sansa de a-ti mari semnificativ castigurile! Alege o carte din cele patru carti impdartite pe masd cu fata in jos. Daca
pariezi pe cartea Crupierului, castigul tdu este dublat si poti incerca din nou (p&nd la 10 incercdri in total). Daca Crupierul
castigd in oricare rundg, iti pierzi toate castigurile si Jocul de risc se incheie.

Toate cartile acoperite pot s fie mai mari decat cartea Crupierului. Toate cdrtile acoperite pot s& fie mai mici decat cartea
Crupierului. Cartile pot reapdrea de la rundd la rundé. Probabilitatea de impartire a cartilor nu este echivalent distribuitd.

Jokerul bate toate celelalte carti. Crupierul nu poate obtine niciodat& un Joker. Alegerea unei carti cu aceeasi valoare ca a
Crupierului duce la remiz&: céstigurile tale nu se modifica i poti s& mai incerci incd o data.

Dacd nu vrei s risti, apasa pe butonul INCASARE CASTIG pentru a renunta si colecteaza castigurile actuale.

Dacda v& asumati riscul indiferent de cartea Crupierului, rentabilitatea medie pentru jucator (RTP) pentru runda de Joc de
Risc este de 84%. Ins&, sansele tale pot s& fie mai mari sau mici in fiecare rundd, in functie de cartea Crupierului:

2-162%,3-121%,4 - 113%,5 — 101%,

6 — 100%, 7 — 100%, 8 — 100%,

9 —92%, 10 — 78%, J — 69%, Q — 66%, K — 64%, A — 42%

X N B
PLASEAZA MIZA
[ LINII FIXE MONEDA ULTIMUL CASTIG
/ X 40 RON 12,335.00

soLp
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REGULI

3 WITCH POTS este un joc de slot cu 5 role, 4 randuri si 40 de linii de plata fixe.

Toate premiile sunt pentru combinatii de un fel.

Simbolurile identice trebuie s fie pe linii de plata si pe role adiacente, incepand cu extrema stangda.
Pe fiecare linie de platd, se plateste doar cel mai mare castig.

Castigurile de pe diferite linii de platd se cumuleaza.

Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate pentru miza actuald selectatd.

Toate premiile din tabelul de pl&ti sunt afisate in bani (RON).

PLASEAZA MIZA

LINIl FIXE ULTIMUL CASTIG
40 12,335.00

LINII DE PLATA

e
g
13%
19%
23#
28%
33%
Seﬂ

PLASEAZA MIZA

LINII FIXE MONEDA D ) ULTIMUL CASTIG
4«0 RON 12,335.00

TLP AMBER (Internal Use)




TLP AMBER (Internal Use)

1160,374.00 |

ATENTIE!

Toate jocurile neterminate, premiile nerevendicate, sumele acumulate nefolosite sunt pastrate timp de 7 zile, iar apoi sunt
anulate. Rezultatele salvate pot fi anulate inainte de perioada de expirare de 7 zile in cazul unei actualizéri de sistem sau
mentenant& a serverului programate. Asigurd-te c& ai colectat toate castigurile si premiile inainte s& iesi din joc.

Versiunea in limba englezd va prevala intotdeauna in cazul oricaror discrepante sau inconsecvente intre versiunea in limba
englezd si traducerile sale in alte limbi.

Defectiunile anuleazd toate pldtile si jocurile.

Ne ——
PLASEAZA MIZA
LINII FIXE ULTIMUL CASTIG
X 40 X 12,335.00

\

TLP AMBER (Internal Use)
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