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INFORMAŢII JOC
Tomb of Gold Reimagined este un slot video cu 6 role și 4096 modalităţi de câștig. Câștigurile pe
căi sunt acordate pentru combinaţii de simboluri adiacente de la stânga la dreapta. Combinaţiile
câștigătoare încep cu rola cea mai din stânga. Doar cea mai mare combinaţie câștigătoare este
plătită per combinaţie de simboluri.

Simbolurile Wild pot apărea doar în jocul de bază, ele pot apărea ca Wilds obișnuite sau ca Wilds
multiplicatori (x2, x3). Wilds pot apărea pe toate rolele și înlocuiesc toate simbolurile, cu excepţia
Gem Scatters. Dacă combinaţia câștigătoare include un simbol diferit în afară de Wild, atunci va
recompensa câștigul acelui simbol în schimb. Multiplicatorii Wild se adună, nu se înmulţesc.

Gem Scatters pot apărea pe toate rolele. Jocul are 3 Gem Scatters diferite: Double Scatter, Ignite
Scatter și Bonus Scatter, fiecare corespunzând cu propria sa caracteristică în joc. Apariţia Gem
Scatters poate declanșa o caracteristică specială cu funcţia Lock’n Gold: Double Horus, Serpent’s
Surge, Bonus of Anubis.

Funcţia Lock’n Gold poate fi declanșată de mecanica cu 3 oale de deasupra rolelor în jocul de bază.
Funcţia Lock’n Gold va avea 1-3 caracteristici de oală active. Când această funcţie este declanșată,
toate celelalte simboluri sunt eliminate. Doar Coins sunt prezente. După fiecare rotire, Coins care au
aterizat deja rămân lipicioase pe grilă în timp ce rolele se învârt. Coins nu își vor arăta valorile până
când funcţia nu este complet încheiată. Numărul absolut maxim de re-spins este 104. Valorile Coin
sunt 1x, 2x, 3x, 5x, 10x. Valorile Coin sunt adunate, nu înmulţite între ele. Când funcţia se încheie,
coins se vor întoarce toate 1 câte 1 cu o animaţie, dezvăluindu-și multiplicatorul. Cu excepţia cazului
în care coins au fost deja întoarse de caracteristicile oalelor. Pariul jucătorului este înmulţit cu
multiplicatorul rezultat final câștigat în această funcţie. Un ecran complet cu Coins acordă un total
de 500x + suma tuturor multiplicatorilor de pe grilă.

Când 1 sau mai multe Double Scatter albastre apar pe role, funcţia Lock’n Gold ar putea fi
declanșată. La începutul jocului bonus, jucătorul va primi 4 Re-Spins, iar Double Horus PPS este
activ. În timpul acestei funcţii, doar Coins pot apărea pe role și, odată ce apar, vor rămâne acolo pe
durata funcţiei. Numărul de Re-Spins se va reseta dacă vreun Coin apare. Dacă un Double Scatter
apare în timpul funcţiei Lock’n Gold, va alege între 1-3 Coins și va anima o cale către fiecare dintre
ele. Coin(urile) se vor întoarce pentru a dezvălui valoarea originală și vor fi iluminate cu o strălucire
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albastră pentru a semnifica faptul că sunt afectate. Double Scatter va anima apoi și va dubla acea
valoare pe fiecare Coin. Valoarea Coin va rămâne vizibilă pentru restul funcţiei Lock’n Gold. Alte
Gem Scatters pot apărea pe durata funcţiei Lock’n Gold, iar dacă o fac, aleatoriu, unul sau mai multe
dintre acestea se pot debloca în timpul Lock’n Gold în timp ce alte funcţii sunt de asemenea active
și își joacă funcţia (Serpent’s Surge, Bonus of Anubis). Toate funcţiile potului pot fi deblocate și vor
fi jucate una după alta în ordinea poturilor.

Când 1 sau mai multe Ignite Scatter roșii aterizează pe role, funcţia Lock’n Gold ar putea fi
declanșată. La începutul jocului bonus, jucătorul va primi 4 Re-Spins, iar Serpent’s Surge PPS este
activ. În timpul acestei funcţii, doar Coins pot ateriza pe role și odată ce o fac, vor rămâne acolo pe
durata funcţiei. Numărul de Re-Spins se va reseta dacă vreun Coin aterizează. Dacă un Ignite Scatter
aterizează în timpul funcţiei Lock’n Gold, va alege 1 Coin și va anima o urmă către acesta. Coin se va
întoarce pentru a dezvălui valoarea originală. Ignite Scatter va crește apoi valoarea Coin cu o
cantitate x. Apoi, când butonul de rotire este apăsat, în timp ce rolele se învârt, aceeași monedă va
crește din nou în valoare cu o cantitate x, chiar dacă Ignite Scatter nu a aterizat din nou. Acest lucru
se va repeta până când Lock’n Gold se termină. Alte Gem Scatters pot ateriza pe durata funcţiei
Lock’n Gold, iar dacă o fac, aleatoriu, unul sau mai multe dintre acestea se pot debloca potenţial în
timpul Lock’n Gold în timp ce alte funcţii sunt de asemenea active și își joacă funcţia (Double Horus,
Bonus of Anubis). Toate funcţiile potului pot fi deblocate și vor fi jucate una după alta în ordinea
poturilor.

Când 1 sau mai multe Bonus Scatter mov aterizează pe role, funcţia Lock’n Gold poate fi declanșată.
La începutul jocului bonus, jucătorul va primi 4 Re-Spins, iar Bonus of Anubis PPS este activ. În
timpul acestei funcţii, doar Coins pot ateriza pe role și, odată ce o fac, vor rămâne acolo pe durata
funcţiei. Numărul de Re-Spins se va reseta dacă vreun Coin aterizează. Dacă funcţia Bonus este
declanșată, 4 panouri vor apărea deasupra rolelor, arătând bonusurile instantanee pe care jucătorul
le poate câștiga – Mini (20 x Pariul Total), Minor (50 x Pariul Total), Major (100 x Pariul Total), Grand
(1000 x Pariul Total) - cu 3 locuri goale pe fiecare. Bonus Scatter va ateriza pe role și se vor
transforma pentru a dezvălui Mini, Minor, Major sau Grand pe simbol. Bonus Scatters sunt colectate
în locurile corecte din panourile bonus de deasupra rolelor și, dacă toate locurile sunt completate pe
panoul Bonus, jucătorul va fi recompensat cu acel bonus. (Dacă funcţia Bonus nu este declanșată,
scatterele mov nu se vor transforma pentru a arăta un bonus, ele vor rămâne ca scatterele mov
originale) Alte Gem Scatters pot ateriza în timpul funcţiei Lock’n Gold și, dacă o fac, aleatoriu, unul
sau mai multe dintre acestea se pot debloca în timpul Lock’n Gold în timp ce alte funcţii sunt de
asemenea active și își joacă funcţia (Serpent’s Surge, Double Horus). Toate funcţiile potului pot fi
deblocate și vor fi jucate una după alta în ordinea poturilor.
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INFORMAŢII
Canale
Desktop/Mobil

GID
tombofgoldreimagined

ID joc
993

Versiune
1.0

CAPTURI DE ECRAN
Desktop

Mobil
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MODEL MATEMATIC
Număr role
6

Monede
10

Linii de plată configurate
Fixed 1

Paria minimă*
0.1

Paria maximă*
100

Expunere maximă*
1000000

Volatilitate
4

Joc gratuit
Yes

Probabilitate expunere maximă
1 in 1,664,966,416

Denominaţii
0.01,0.02,0.03,0.04,0.05,0.06,0.07,0.08,0.09,0.10,0.1
5,0.20,0.25,0.30,0.35,0.40,0.45,0.50,0.75,1.00,1.25,1.
50,2.00,2.50,3.00,3.50,4.00,4.50,5.00,6.00,7.00,7.5
0,8.00,9.00,10.00

Denominaţii – Implicite
0.01,0.02,0.03,0.05,0.07,0.10,0.15,0.20,0.25,0.35,0.5
0,0.75,1.00,2.00,4.00,5.00,10.00

CONFIGURAŢII RTP

RTP – 96 96.24 %

RTP – 94 94.24 %

RTP – 91 91.24 %

RTP – 87 87.24 %

RTP – 84 84.24 %

Configuraţie RTP% implicită (None)
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TABEL DE PLĂŢI
Symbol 6 reels 5 reels 4 reels 3 reels 2 reels
Wild 0 0 0 0 0

HP4 8 4 2 1 0.5

HP3 4 3 1.5 0.8 0.3

HP2 3 2 1.2 0.6 0.2

HP1 3 2 1.2 0.6 0.2

LP5 1.4 1 0.5 0.3 0

LP4 1.4 1 0.5 0.3 0

LP3 1 0.6 0.3 0.1 0

LP2 1 0.6 0.3 0.1 0

LP1 1 0.6 0.3 0.1 0
.
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SIMBOLURI

coin hp2

feature_jackpot_gem_grand hp4

hp1 lp2

dud hp3

feature_jackpot_gem lp1
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SIMBOLURI

lp3 scatter_serpent

lp5

scatter_horus

lp4 wild

scatter_anubis
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REGULI ȘI SETĂRI STANDARD PENTRU CAZINO

CALCULUL CÂȘTIGURILOR ȘI PARIURI:
1) Câștigurile maxime includ pariul iniţial și se bazează pe pariurile implicite pentru jocuri
2) Setările implicite pot fi modificate de operator
3) Dacă setările/pariurile implicite sunt modificate, câștigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDĂ:
1) Toate valorile monedelor se referă la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR, USD și GBP.
2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: RON are multiplicator monetar 5. Prin
urmare, toate valorile legate de monedă trebuie înmulţite cu 5 pentru RON. Adică 10 € = 10 $ = 10 £ = 50 RON.
3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) lângă legendă în toate tabelele.
4) Unele valute cu valoare mică vor avea un multiplicator de 1. Prin urmare, jackpoturile multicurrency nu vor fi
activate în acest moment.


