
 

 

TLP AMBER (Internal Use) 

TLP AMBER (Internal Use) 

1-Of-A-Kind™ 

• Slot cu 1 role și 1 de linii 

Pentru a juca acest joc: 

• Apăsați pe CONTINUARE pe ecranul de introducere pentru a intra în jocul principal. Puteți 

apăsa și pe NU MAI AFIȘA pentru a sări peste ecranul de introducere data viitoare când 

jucați. 

• Pentru a deschide setările de pariere, apăsați pe butonul fisă. 

• Apăsați pe - sau pe + de lângă PARIU TOTAL pentru a alege pariul total. 

• Apăsați pe MOD TURBO pentru a activa/dezactiva unele dintre animațiile și sunetele de 

câștig, făcând ca rolele să se învârtă mai rapid sau la viteză normală. 

• Apăsați pe ÎNVÂRTIRE pentru a învârti rolele cu pariul curent. 

• În cazul unei învârtiri câștigătoare, câmpul CÂȘTIG afișează câștigurile acumulate. 

• Câștigurile sunt calculate conform tabelului de plăți. Câștigul obținut va fi egal cu pariul pe 

linie înmulțit cu valoarea corespunzătoare, conform tabelului de plăți. 

Joc automat: 

• Rolele se învârt automat în modul de joc automat. 

• Pentru a afișa lista de opțiuni, țineți apăsat pe butonul învârtire, selectați numărul de 

învârtiri care să fie jucate automat și apoi apăsați START. 

• În timpul jocului automat, numărul de învârtiri rămase va fi afișat. Jocul automat se oprește 

când rolele au fost învârtite de numărul de ori specificat, când nu mai aveți fonduri 

suficiente pentru învârtirea următoare sau când se declanșează o secvență. Puteți opri jocul 

automat apăsând pe butonul de oprire. 

• Jocul automat poate fi setat, de asemenea, la PÂNĂ LA SECVENȚĂ, ceea ce face ca rolele să 

se învârtă până se declanșează o secvență sau nu mai aveți fonduri suficiente pentru 

învârtirea următoare. 

Tabel de plăți: 

• Pentru a deschide tabelul de plăți, apăsați pe i. 

• Tabelul de plăți poate fi parcurs prin derulare. 

• Pentru a închide tabelul de plăți și pentru a reveni la joc, apăsați pe butonul cu săgeata 

înapoi. 

Slot cu 1 rolă: 

• Acest joc se joacă cu o singură rolă. 

• Simbolurile plătesc doar când unul apare complet pe ecran. 

• Roata se va opri la o valoare de multiplicator și respectivul multiplicator este aplicat la câștig, 

moment în care secvența se încheie. 
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Limită câștig maxim: 

• Câștigul maxim din acest joc are o limită superioară. Pentru mai multe informații, consultați 

Termenii și condițiile. 

Simbolul Scatter 

• Simbolul Scatter este simbolul diamant. 

• Ori de câte ori un simbol Scatter apare pe ecran, este declașată fie secvența Jocurile gratuite 

Fruits. fie secvența Jocurile gratuite Reînvârtire. 

Booster multiplicator 

• Booster multiplicator se poate declanșa aleatoriu în orice învârtire din jocul de bază, în timp 

ce rola se învârte sau când se formează un câștig. 

• Când este declanșată, o roată cu 12 segmente apare în jurul simbolului de pe ecran. 

• O gazdă va apărea în partea de sus a roții norocului și roata se va învârti. 

• Fiecare segment de pe roată afișează o valoare a multiplicatorului de câștig. 

o Valorile multiplicatorului de câștig pot fi 2×, 3×, 5×, 10×, 15× sau 25×. 

• Roata se va opri la o valoare de multiplicator și respectivul multiplicator este aplicat la câștig, 

moment în care secvența se încheie. 

Booster multiplicator adăugat 

• Booster multiplicator adăugat se poate declanșa aleatoriu în orice învârtire din jocul de 

bază, în timp ce rola se învârte sau când se formează un câștig. 

• Aceeași roată din secvența Booster multiplicator apare în jurul simbolului câștigător și se 

învârte. 

o Valorile multiplicatorului de câștig pot fi 1×, 2×, 3×, 5× sau 10×. 

• Roata se va opri la o valoare de multiplicator și respectivul multiplicator este aplicat la plată, 

moment în care acea valoare este eliminată de pe roată și aceasta se învârte din nou. 

• Dacă roata se oprește la o altă valoare de multiplicator, plata este înmulțită cu valoarea 

afișată și este adăugată la câștigul total, iar roata se învârte din nou. 

• Secvența continuă până când roata se oprește la un spațiu gol, moment în care este plătit 

câștigul total și secvența se încheie. 

Level Up 

• Secvența Level Up se declanșează aleatoriu când se formează un câștig în timpul jocului de 

bază. 

• O roată a norocului cu +1, +2, +3, +4, +5, +6 sau +7 apare în jurul simbolului câștigător. 

• Roata se va învârti și se va opri la un număr. 

• Numărul la care se oprește roata determină cu câte niveluri crește plata. 
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• Roata se va opri la o valoare de multiplicator și respectivul multiplicator este aplicat la plată, 

moment în care acea valoare este eliminată de pe roată și aceasta se învârte din nou. 

• Simbolurile nu pot plăti mai mult decât ar plăti un simbol 777. 

• Secvența Booster multiplicator se poate declanșa imediat după secvența Level Up în timpul 

jocului de bază. 

Secvența Joker 

• Secvența Joker este declanșată când un simbol Joker aterizează pe ecran în timpul jocului de 

bază. 

• O roată a norocului cu 6 simboluri Joker albastru și 6 simboluri goale apare în jurul Joker. 

• Dacă roata se oprește pe un simbol galb, secvența se încheie imediat. 

• Dacă roata se oprește la un Joker albastru, acesta este colectat și eliminat de pe roată, 

acordând încă o învârtire. 

• Dacă sunt colectate 3 simboluri Joker albastru, premiul MINOR este asigurat și roata 

avansează la roata verde. 

• Roata roșie apare cu 4 simboluri Joker roșu și 8 simboluri goale. 

• Dacă sunt colectate 3 simboluri Joker verde, premiul MAJOR este asigurat și roata avansează 

la roata roșie. 

• Roata roșie apare cu 3 simboluri Joker roșu și 9 simboluri goale. 

• Dacă sunt colectate 3 simboluri Joker roșu, premiul GRAND este asigurat și secvența se 

încheie. 

• Dacă până la finalul secvenței este asigurat un premiu, acesta este acordat. 

• Notă: Se acordă doar cel mai mare premiu securizat. 

Jocuri Gratuite: 

• Ori de câte ori un simbol Scatter apare pe ecran în timpul jocului principal, este declașată 1 

dintre cele 2 secvențe de Jocuri gratuite. 

• La declanșarea secvenței, apăsați pe butonul ► pentru a începe. 

• O roată de Jocuri gratuite va apărea în jurul simbolului Scatter cu două secțiuni colorate pe 

ea. 

• Culoarea secțiunii la care se oprește roata determină secvența care este declanșată. 

• Oricare dintre secvențele din jocul de bază, în afară de Secvența Joker, se poate declanșa pe 

parcursul ambelor secvențe de Jocuri gratuite. 

Jocurile gratuite Fruits 

• Când roata de Jocuri gratuite se oprește la o secțiune purpurie, se acordă 10 Jocurile 

gratuite Fruits. 

• Apăsați pe CONTINUARE când fereastra pop-up apare, pentru a începe. 
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• În timpul Jocurilor gratuite Fruits 5 simboluri sunt afișate deasupra ramei jocului. 

• Dacă oricare dintre aceste simboluri aterizează pe ecran în timpul sesiunii de Jocuri gratuite 

Fruits, imaginea corespunzătoare este eliminată de deasupra rolelor. 

• Dacă sunt eliminate toate cele 5 imagini, sunt acordate 10 jocuri gratuite suplimentare și 

reapare un set de 5 imagini noi. 

• Dacă un simbol +2, +3 sau +5 aterizează pe ecran, este acordate numărul respectiv de jocuri 

gratuite suplimentare. 

• Oricare dintre roțile norocului din jocul de bază poate fi declanșată în orice învârtire 

de Jocuri gratuite. 

• Jocurile gratuite se încheie când contorul ajunge la 0. 

Jocurile gratuite Reînvârtire 

• Când roata de Jocuri gratuite se oprește la o secțiune albastră, se acordă 5 Jocurile gratuite 

Reînvârtire. 

• Pentru fiecare simbol fruct care formează un câștig, este acordat 1 joc gratuit suplimentar. 

• Pentru fiecare simbol bar, bell sau 7 care formează un câștig, sunt acordate 2 jocuri gratuite 

suplimentare. 

• Pentru fiecare simbol 2-bar sau 77 care formează un câștig, sunt acordate 3 jocuri gratuite 

suplimentare. 

• Jocurile gratuite se încheie când contorul ajunge la 0. 

Returnare la jucător: 

• Procentajul teoretic de returnare la jucător (în engleză, „return to player” - RTP) este de 

95.56%. 

• Valoarea RTP reprezintă suma teoretică returnată la jucător, calculată prin împărțirea 

câștigurilor totale la pariurile totale din 1000000000 runde de joc simulate. 

Notă cu privire la deconectări: 

• Dacă sunteţi deconectat de la Internet în timpul: 

o unei învârtiri, rolele vor afișa rezultatul după ce vă reconectați și câștigurile vă vor fi 

adăugate la sold. 

o unei secvențe bonus sau al învârtirii declanșatoare, veți fi direcționat automat la 

secvență după ce vă reconectați. 

o jocului automat, învârtirea va fi terminată automat, dar nu vor fi începute automat 

învârtirile suplimentare. 

• Pentru a vedea rezultatul rundei anterioare, după ce vă conectați din nou la portal, apăsați 

pictograma pentru istoricul jocului de pe bara de instrumente de jos. 

Defecțiunile anulează toate jocurile. 
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