TLP AMBER (Internal Use)

1-Of-A-Kind™

Slot cu 1 role si 1 de linii

Pentru a juca acest joc:

Apadsati pe CONTINUARE pe ecranul de introducere pentru a intra in jocul principal. Puteti
apasa si pe NU MAI AFISA pentru a sari peste ecranul de introducere data viitoare cand
jucati.

Pentru a deschide setarile de pariere, apasati pe butonul fisa.
Apasati pe - sau pe + de langa PARIU TOTAL pentru a alege pariul total.

Apasati pe MOD TURBO pentru a activa/dezactiva unele dintre animatiile si sunetele de
castig, facand ca rolele sa se invarta mai rapid sau la viteza normala.

Apésati pe INVARTIRE pentru a invarti rolele cu pariul curent.
n cazul unei Tnvartiri castigdtoare, cAmpul CASTIG afiseaza castigurile acumulate.

Castigurile sunt calculate conform tabelului de plati. Castigul obtinut va fi egal cu pariul pe
linie inmultit cu valoarea corespunzatoare, conform tabelului de plati.

Joc automat:

Rolele se invart automat in modul de joc automat.

Pentru a afisa lista de optiuni, tineti apasat pe butonul invartire, selectati numarul de
fnvartiri care sa fie jucate automat si apoi apasati START.

n timpul jocului automat, numérul de Tnvartiri rimase va fi afisat. Jocul automat se opreste
cand rolele au fost invartite de numarul de ori specificat, cand nu mai aveti fonduri
suficiente pentru invartirea urmatoare sau cand se declanseaza o secventa. Puteti opri jocul
automat apdsand pe butonul de oprire.

Jocul automat poate fi setat, de asemenea, la PANA LA SECVENTA, ceea ce face ca rolele s
se invarta pana se declanseaza o secventa sau nu mai aveti fonduri suficiente pentru
fnvartirea urmatoare.

Tabel de plati:

Pentru a deschide tabelul de plati, apasati pe i.
Tabelul de plati poate fi parcurs prin derulare.

Pentru a inchide tabelul de plati si pentru a reveni la joc, apasati pe butonul cu sageata
inapoi.

Slot cu 1 rola:

Acest joc se joaca cu o singura rola.
Simbolurile platesc doar cand unul apare complet pe ecran.

Roata se va opri la o valoare de multiplicator si respectivul multiplicator este aplicat la castig,
moment in care secventa se incheie.
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Limita castig maxim:

e Castigul maxim din acest joc are o limita superioara. Pentru mai multe informatii, consultati
Termenii si conditiile.

Simbolul Scatter
e Simbolul Scatter este simbolul diamant.

e Oride cate ori un simbol Scatter apare pe ecran, este declasata fie secventa Jocurile gratuite
Fruits. fie secventa Jocurile gratuite Reinvartire.

Booster multiplicator

e Booster multiplicator se poate declansa aleatoriu in orice invartire din jocul de baza, in timp
ce rola se invarte sau cand se formeaza un castig.

e (Cand este declansatd, o roata cu 12 segmente apare in jurul simbolului de pe ecran.
e O gazda va apdrea in partea de sus a rotii norocului si roata se va invarti.
e Fiecare segment de pe roata afiseaza o valoare a multiplicatorului de castig.

o Valorile multiplicatorului de castig pot fi 2x, 3x, 5%, 10x, 15x sau 25x.

e Roata se va opri la o valoare de multiplicator si respectivul multiplicator este aplicat la castig,
moment in care secventa se incheie.

Booster multiplicator adaugat

e Booster multiplicator adaugat se poate declansa aleatoriu in orice invartire din jocul de
baza, in timp ce rola se invarte sau cand se formeaza un castig.

e Aceeasi roata din secventa Booster multiplicator apare in jurul simbolului castigator si se
invarte.

o Valorile multiplicatorului de castig pot fi 1x, 2x, 3x, 5x sau 10x.

e Roata se va opri la o valoare de multiplicator si respectivul multiplicator este aplicat la plata,
moment Tn care acea valoare este eliminata de pe roata si aceasta se invarte din nou.

e Dacad roata se opreste la o alta valoare de multiplicator, plata este inmultita cu valoarea
afisata si este adaugata la castigul total, iar roata se invarte din nou.

e Secventa continud pana cand roata se opreste la un spatiu gol, moment in care este platit
castigul total si secventa se incheie.

Level Up

e Secventa Level Up se declanseaza aleatoriu cand se formeaza un castig Tn timpul jocului de
baza.

e Oroatd a norocului cu +1, +2, +3, +4, +5, +6 sau +7 apare in jurul simbolului castigator.
e Roata se va invarti si se va opri la un numar.

o Numarul la care se opreste roata determina cu cate niveluri creste plata.
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e Roata se va oprila o valoare de multiplicator si respectivul multiplicator este aplicat la plata,
moment in care acea valoare este eliminata de pe roata si aceasta se invarte din nou.

e Simbolurile nu pot plati mai mult decat ar plati un simbol 777.

e Secventa Booster multiplicator se poate declansa imediat dupa secventa Level Up in timpul
jocului de baza.

Secventa Joker

e Secventa Joker este declansata cand un simbol Joker aterizeaza pe ecran in timpul jocului de
baza.

e O roatd a norocului cu 6 simboluri Joker albastru si 6 simboluri goale apare in jurul Joker.
e Daca roata se opreste pe un simbol galb, secventa se incheie imediat.

e Daca roata se opreste la un Joker albastru, acesta este colectat si eliminat de pe roata,
acordand inca o invartire.

e Daca sunt colectate 3 simboluri Joker albastru, premiul MINOR este asigurat si roata
avanseaza la roata verde.

e Roata rosie apare cu 4 simboluri Joker rosu si 8 simboluri goale.

e Daca sunt colectate 3 simboluri Joker verde, premiul MAJOR este asigurat si roata avanseaza
la roata rosie.

e Roata rosie apare cu 3 simboluri Joker rosu si 9 simboluri goale.

e Daca sunt colectate 3 simboluri Joker rosu, premiul GRAND este asigurat si secventa se
incheie.

e Daca pana la finalul secventei este asigurat un premiu, acesta este acordat.
e Nota: Se acorda doar cel mai mare premiu securizat.
Jocuri Gratuite:

e Oride cate ori un simbol Scatter apare pe ecran in timpul jocului principal, este declasata 1
dintre cele 2 secvente de Jocuri gratuite.

e Ladeclansarea secventei, apasati pe butonul » pentru a incepe.

e O roata de Jocuri gratuite va aparea in jurul simbolului Scatter cu doua sectiuni colorate pe
ea.

e Culoarea sectiunii la care se opreste roata determina secventa care este declansata.

e Oricare dintre secventele din jocul de baza, in afara de Secventa Joker, se poate declansa pe
parcursul ambelor secvente de Jocuri gratuite.

Jocurile gratuite Fruits

e Cand roata de Jocuri gratuite se opreste la o sectiune purpurie, se acorda 10 Jocurile
gratuite Fruits.

e Apasati pe CONTINUARE cand fereastra pop-up apare, pentru a incepe.
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n timpul Jocurilor gratuite Fruits 5 simboluri sunt afisate deasupra ramei jocului.

Daca oricare dintre aceste simboluri aterizeaza pe ecran in timpul sesiunii de Jocuri gratuite
Fruits, imaginea corespunzatoare este eliminata de deasupra rolelor.

Daca sunt eliminate toate cele 5 imagini, sunt acordate 10 jocuri gratuite suplimentare si
reapare un set de 5 imagini noi.

Dacad un simbol +2, +3 sau +5 aterizeaza pe ecran, este acordate numarul respectiv de jocuri
gratuite suplimentare.

Oricare dintre rotile norocului din jocul de baza poate fi declansata in orice Tnvartire
de Jocuri gratuite.

Jocurile gratuite se incheie cand contorul ajunge la 0.

Jocurile gratuite Reinvartire

Cand roata de Jocuri gratuite se opreste la o sectiune albastra, se acorda 5 Jocurile gratuite
Reinvartire.

Pentru fiecare simbol fruct care formeaza un castig, este acordat 1 joc gratuit suplimentar.

Pentru fiecare simbol bar, bell sau 7 care formeaza un castig, sunt acordate 2 jocuri gratuite
suplimentare.

Pentru fiecare simbol 2-bar sau 77 care formeaza un castig, sunt acordate 3 jocuri gratuite
suplimentare.

Jocurile gratuite se incheie cand contorul ajunge la 0.

Returnare la jucator:

Procentajul teoretic de returnare la jucator (in engleza, ,return to player” - RTP) este de
95.56%.

Valoarea RTP reprezinta suma teoretica returnata la jucator, calculata prin impartirea
castigurilor totale la pariurile totale din 1000000000 runde de joc simulate.

Nota cu privire la deconectari:

Daca sunteti deconectat de la Internet in timpul:

o uneifnvartiri, rolele vor afisa rezultatul dupa ce va reconectati si castigurile va vor fi
adaugate la sold.

o uneisecvente bonus sau al invartirii declansatoare, veti fi directionat automat Ia
secventd dupa ce va reconectati.

o jocului automat, invartirea va fi terminata automat, dar nu vor fi incepute automat
fnvartirile suplimentare.

Pentru a vedea rezultatul rundei anterioare, dupa ce va conectati din nou la portal, apasati
pictograma pentru istoricul jocului de pe bara de instrumente de jos.

Defectiunile anuleaza toate jocurile.
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