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Sweet N Juicy™

Slot cu 6 role si Plata oriunde

Scopul jocului de slot Sweet N Juicy™ este de a obtine o combinatie castigatoare de simboluri, prin
fnvartirea rolelor.

Pentru a juca acest joc:

Pariul total este egal cu 10x valoarea fisei. Pariul total indicd suma pariata in total pe o
singura invartire.

n ecranul de inceput, apasati START pentru a incepe jocul.

Pentru a deschide setarile de pariere, apasati pe butonul fisa.

Apasati pe butoanele + si - pentru a selecta un pariu total.

Pentru a inchide setarile de pariu si pentru a reveni la joc, apasati oriunde pe ecran pentru.
Apésati INVARTIRE pentru a fnvarti rolele cu pariul curent.

n cazul unei invartiri castigdtoare, campul CASTIG TOTAL afiseaza castigurile acumulate
din Plata oriunde si Secventa.

Castigurile sunt calculate conform tabelului de plati.

Apasati pe TURBO pentru a activa/dezactiva unele dintre animatiile si sunetele de castig,
facand ca rolele sa se invarta mai rapid sau la viteza normala.

Joc automat:

Rolele se invart automat in modul de joc automat.

Pentru a afisa lista de optiuni, tineti apasat pe butonul de invartire si apoi selectati numarul
de invartiri care sa fie jucate automat si apoi apasati pe P.

Jocul automat poate fi setat, de asemenea, la PANA LA SECVENTA, ceea ce face ca rolele s3
se Invarta pana se declanseaza o secventa Jocuri gratuite.

n timpul jocului automat, numarul de invartiri rimase va fi afisat.
Jocul automat se opreste cand:
o Rolele au fost invartite de numarul de ori specificat.
o Nu mai aveti fonduri suficiente pentru invartirea urmatoare.
o Secventa Jocuri gratuite a fost declansata.

Puteti opri jocul automat apasand pe H.

Tabel de plati:

Pentru a deschide tabelul de plati, apasati pe i.
Pentru a naviga in tabelul de plati, folositi bara de defilare.

Pentru a inchide tabelul de plati si pentru a reveni la joc, apasati pe X.
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Plata oriunde:

e (Castigurile active sunt reprezentate prin rame de simboluri care apar peste pozitiile
simbolurilor castigatoare.

e (Castigurile Plata oriunde se pot forma din 8 sau mai multe simboluri identice in orice pozitie
pe orice role, conform tabelului de plati. Platile pentru Plata oriunde sunt egale cu valoarea
afisata in tabelul de plati. Un multiplcator poae fi aplicat la orice castig din Secventa Premii
Dulci.

e Pentru fiecare simbol, se plateste numai cea mai lunga combinatie castigatoare.
Limita castig maxim:

e (Castigul maxim din acest joc are o limitd superioara. Pentru mai multe informatii, consultati
Termenii si conditiile.

Scatter:

e Simbolul Scatter este simbolul Bomboana Dulce. 4, 5, 6 sau mai multe simboluri Scatter pe
orice pozitie vor acorda Secventa Jocuri Gratuite cu 10, 12 si, respectiv, 15 Jocuri Gratuite.

Role in cascada:

e Dupa ofnvartire, daca este acordat unul sau mai multe castiguri Plata oriunde, va fi
activatd Secventa Role in Cascada.

Toate simbolurile care participa la formarea oricarui castig Plata oriunde vor disparea, |lasand
pozitii goale pe role.

Simbolurile vor cadea in cascada pentru a umple aceste pozitii goale.

Toate simbolurile de pe ecran vor fi apoi reevaluate. Daca apare inca un castig Plata oriunde,
va avea loc si Tnca o cadere in cascada.

Acest ciclu va continua pana cand nu mai sunt detectate castiguri Plata oriunde.

e Orice castiguri Scatter vor fi evaluate o singura data, dupa ce se incheie toate cascadele.
Secventa Premii Dulci:

e Injocul principal si in Jocurile Gratuite, exist o stivd de Bile Premiu Dulce langi role.

e Stiva se modifica o data cu fiecare noua invartire.

e Dacd exista unul sau mai multe castiguri Plata oriunde, Bila Premiu Dulce evidentiatd va fi
acordata.

e Premiile Bila Premiu Dulce includ Jocuri Gratuite, Multiplicatori de Castig, o invartire a
Rotii.

e Premiile Multiplicator de castig Bila Premiu Dulce se vor aplica la toate castigurile Plata
oriunde din evaluarea curenta. Jocurile Gratuite acordate nu vor fi inmultite.

e Premiile Multiplicator de castig Bila Premiu Dulce includ x2, x3, x4, x5, x6, x8, x10, x15, x20,
x50, x100, x250 si x500.
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e Premiile Jocurile Gratuite Bila Premiu Dulce includ 3 Jocuri Gratuite, 4 Jocuri Gratuite, 5
Jocuri Gratuite si 8 Jocuri Gratuite. 3 premii Jocuri Gratuite Bila Premiu Dulce pot fi acordate
doar in timpul Jocurilor Gratuite.

e Bilele Premiu Dulce albastre nu acorda un premiu.

e Dupa ce este acordata o Bila Premiu Dulce, aceasta va disparea ca parte din simbolul
castigator Cascada, iar stiva Bila Premiu Dulce se va muta mai in fata cu 1 Bila Premiu.

Secventa cu Roata:

e Daca este acordata o Bila Premiu Dulce pe Roata, bila se va deschide si se va produce 1
fnvartire.

e Premiile Roata disponibile sunt: 20x pariul total, 50x pariul total, 100x pariul total, 500x
pariul total.

Jocuri gratuite:

e Secventa Jocuri Gratuite poate fi declansata de 4 sau mai multe simboluri Scatter, indiferent
de pozitia lor.

e Secventa Jocuri Gratuite poate fi declansata si de acordarea de Jocuri Gratuite Bila Premiu
Dulce.

e Daca Jocurile Gratuite sunt acordate din mai multe Bile Premiu Dulce si/sau de o combinatie
de Bile Premiu Dulce si un declansator Scatter in acelasi joc, numarul de Jocurile Gratuite
acordate va fi cumulat si acestea se vor juca in aceeasi runda de secventa.

e Intimpul Jocurilor Gratuite, pot fi acordate Jocuri Gratuite suplimentare dacd 4 sau mai
multe simboluri Scatter aterizeaza pe role sau cand o Bila Premiu Dulce acorda mai multe
Jocuri Gratuite.

e Jocurile gratuite se joaca cu acelasi pariu care a fost plasat pe invartirea care le-a declansat.
Bonusul Cumparare:

e injoc existd o optiune BONUS CUMPARARE, dacd este activatd de operator.

e Cumpadrarea unui bonus va declansa Secventa Jocuri Gratuite cu 10 Jocuri Gratuite.

e Apésati pe butonul BONUS CUMPARARE pentru a selecta nivelul pariului pentru Bonusul
Cumparare si confirmati achizitia.

e Dupa ce confirmati achizitia Bonus Cumparare, rolele se invart si este declansata o secventa.
Returnare la jucator:

e Valoarea RTP reprezinta suma teoretica returnata la jucator, calculata prin impartirea
castigurilor totale la pariurile totale din 1000000000 runde de joc simulate.

e Procentajul teoretic de returnare la jucator (in engleza, ,return to player” - RTP) este de
95.87%.

e Procentajul teoretic de RTP (returnare la jucitor) in timpul modului CUMPARARE
SECVENTA este de 95.88%.
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Nota cu privire la deconectari:
e Daca sunteti deconectat de la Internet in timpul:

o uneifnvartiri, invartirea va fi finalizata automat si castigurile va vor fi adaugate la
sold.

o unei secvente bonus sau al Tnvartirii declansatoare, veti fi directionat automat la
secventa dupa ce va reconectati.

o jocului automat, invartirea va fi terminatd automat, dar nu vor fi incepute automat
fnvartirile suplimentare.

e Pentru a vedea rezultatul rundei anterioare, dupa ce va conectati din nou la portal, apasati
pictograma pentru istoricul jocului de pe bara de instrumente de jos.

Defectiunile anuleaza toate jocurile.
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