TLP AMBER (Internal Use)

Despre joc

Va invitam sa participati in aventura celor patru eroi, care au pornit spre o lume plina de pericole
in cautarea cuferelor de aur si a gloriei. Va trebui sa se lupte cu o multime de inamici, printre
care spiridusi, cerberi si dragoni. Invingandu-I pe inamic in acest slot, veti obtine un joc Bonus.
Si slotul ofera chiar trei astfel de jocuri. Toate sunt diferite, dar la fel de profitabile. Eroii sunt
deosebit de curajosi, agili si puternici, asadar aveti toate sansele sa céastigati.

Cum se joaca

Combinatiile castigatoare se formeaza in functie de numarul de simboluri. Selectati
dimensiunea pariului utilizand butoanele din campul Pariu total. Mizele mai mari cresc valoarea
totala a castigului. Valoarea mizei alese se va afisa in cdmpul corespunzator. Pentru a porni
rotirea rolelor, dati clic pe butonul Rotire.

Rotiri automate

Dati clic pe butonul Setari rotiri automate (A) pentru a alege numarul de rotiri automate.
Rotirile automate vor porni cand apasati numarul de runde ales, iar butonul Joc automat va
arata numarul de rotiri ramase.

La setarile pentru rotiri automate aveti posibilitatea de a alege urmatoarele optiuni:

e Nu opri jocul la ferestrele pop-up - jocul va sari peste ferestrele pop-up ,Clic pentru a
continua®.

e Activare joc rapid - rolele se vor invarti mai rapid. In functie de cerintele de licenta, este
posibil ca aceasta functie sa nu fie disponibila

Puteti alege setari suplimentare pentru Oprirea rotirilor automate:

la orice castig - rotirile automate vor fi intrerupte la orice castig
la castigarea unui bonus - rotirile automate vor fi intrerupte in cazul castigarii unui joc
bonus

e daca un singur castig depaseste - rotirile automate vor fi intrerupte in cazul castigarii
unei sume care depaseste valoarea setata in acest camp

e daca soldul creste cu - rotirile automate vor fi intrerupte in cazul in care soldul curent
depaseste suma setata in acest camp

e daca soldul scade cu - rotirile automate vor fi intrerupte in cazul in care soldul curent
scade sub suma setata in acest camp
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Pentru a opri rolele apasati butonul Stop rotiri automate.

Functii

Plati cluster. 4 sau mai multe simboluri similare care aterizeaza adiacent pe verticala sau
orizontala creeaza o insula. Un astfel de cluster este o combinatie castigatoare. Se va plati, iar
simbolurile care au format-o dispar. Spatiile goale ramase se vor reumple cu simboluri
cazatoare. In timpul unei rotiri, procesul de reumplere va continua pana cand nu se mai
formeaza combinatii castigatoare.

Declansator Bonus. in coltul ecranului apare un Sef. Acesta are o anumita durati de viata
(cifrele de dedesubt). Fiecare combinatie castigatoare va reduce aceste cifre. Daca in decursul
ciclului de 10 invartiri cifrele sunt reduse la 0, jucatorul beneficiaza de un joc Bonus.

Eroi si Sefi. Sunt trei Sefi si trei tipuri de joc Bonus. Seful se schimba la fiecare 10 rotiri (poate
fi si acelasi). Jocul Bonus obtinut de un jucator depinde de Seful care apare pe ecran in acel
moment. Daca jucatorul modificad miza, se va schimba si Seful. Daca jucatorul revine la miza
jucata mai devreme, Seful se va transforma in cel jucat pe acea miza, impreuna cu progresul
duratei de viata din momentul schimbarii.

Jocul Bonus. Sunt trei tipuri de joc Bonus:

e Rotirea spiridusului. Este o rotire bonus, in care poate aparea pe role o moneda cu o
anumita valoare sau un nor. Dupa rotire, valorile tuturor monedelor prezente pe ecran se
aduna.

e Banii cerberului. La declansarea jocului apare o fereastra pop-up in forma unei linii cu
3 role. Numerele se invart de la dreapta la stanga si formeaza aleatoriu un multiplicator
intre x11 si x1800. Multiplicatorul format se va aplica pe miza jucatorului.

e Cufarul dragonului. Aici veti vedea diferite cufere. Trebuie sa alegeti una dintre ele
printr-un clic. in acel moment, cufirul ales se va deschide si va dezvalui multiplicatorii
care vor fi aplicati la miza. Ulterior, se vor deschide si cuferele ramase, afisandu-si
multiplicatorii.

Cumparare Bonus. Jucatorul are posibilitatea de a cumpara un joc Bonus , cu un clic pe
Cumparare Bonus. Dupa cumparare, apare o fereastra pop-up, in care jucatorul poate alege
tipul de joc. Daca jucatorul modifica miza, se va modifica automat si pretul de cumparare al
Bonusului. Cumpararea este disponibila doar in jocul principal.

Rezultate rotire

Platile se acorda in functie de numarul de simboluri, iar suma castigata este afisata in campul
Castig total.
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Combinatiile castigatoare se formeaza in functie de numarul de simboluri.
Platile se efectueaza in baza tabelului de plati.

in cazul mai multor combinatii castigatoare suma céastigata se va adauga.
Céastigul maxim ce poate fi obtinut din joc este de x2100.

Pentru a consulta platile jocului, dati clic pe butonul Informatii (I), apoi alegeti butonul Plati.

Setari

Butonul de setari deschide un panou cu setarile de viteza si de sunet al jocului.

e Rotiri rapide - rolele se vor invarti mai rapid. in functie de cerintele de licenta, este
posibil ca aceasta functie sa nu fie disponibila.
e Rotire cu bara de spatiu (poate fi folosita in locul butonului de rotire)

Aici gasiti si setarile pentru efectele sonore si pentru muzica de fundal:

e Reglarea volumului, inclusiv dezactivarea completa
e Activarea muzicii (prin bifa)
e Activarea efectelor sonore (prin bifa)

Cerinte de licenta

Exista posibilitatea ca functiile de cumparare din joc sa nu fie disponibile din cauza cerintelor de
licenta aplicabile operatorului.

Exista posibilitatea ca modul automat sa nu fie disponibil in joc din cauza cerintelor de licenta
aplicabile operatorului.

Exista posibilitatea ca modul de joc rapid sa nu fie disponibil Tn joc din cauza cerintelor de
licenta aplicabile operatorului.

Rata de plata.

Rata generala teoretica de plata (RTP) este de 96.10%. Valoarea RTP pentru Rotirea
spiridusului este de 96.1%. Valoarea RTP pentru Banii cerberului este de 96.10%. Valoarea
RTP pentru Cufarul dragonului este de 96.10%.
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Generator de numere aleatorii (RNG)

Jocul se bazeaza pe un generator de numere aleatorii certificat. Pentru mai multe informatii
vizitati pagina noastra BGaming.

Informatii suplimentare

Defectiunile anuleaza toate jocurile si platile! Toate rundele neterminate se vor finaliza la fiecare
24 de ore. Daca jocul necesita ,Colectare®, ,Colectarea“ se va realiza si castigul aferent rundei
se va adauga soldului jucatorului. Daca jocul necesita o actiune din partea jucatorului, rezultatul
se va calcula cu presupunerea, ca jucatorul a ales actiunea fara riscuri, fara sa ridice miza
initiala. Aceasta este versiunea 1.0 a regulilor de joc, publicata in mai 2024 .Versiune joc
{game_version}.
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