INFORMATII JOC - MINES
MINES este un joc clasic, al carui obiectiv este de a alege celule dintr-o gril&. in spatele
fiecarei celule poate fi 0 mina sau un diamant. Pentru fiecare diamant pe care il gasiti,

castigul creste, dar daca nimeriti o mina pierdeti tot!

Dupa ce ati plasat pariul initial, flecare alegere este gratuita. Alegeti celule pana cand
sunteti multumit de castig si apoi colectati-l.

AFISARE PLATA

Deasupra grilei se afla o bara cu numere. Numarul evidentiat reprezinta plata pe care o
veti primi daca o colectati imediat, exprimata ca multiplicator al pariului dvs. initial.
Numarul din dreapta valorii evidentiate este plata potentiald daca mai gasiti un alt
diamant si asa mai departe. Valoarea céastigului potential este, de asemenea, afisata in
moneda dvs., in bara neagra de sub joc.
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Dimensiunea grilei si numarul de mine pot fi configurate in ecranul de setari. Cu cét
configurati mai multe mine, cu atat este mai mare riscul, dar cu atat este mai mare si



plata potentiala! Pe de alta parte, daca mariti dimensiunea grilei, plata pentru fiecare
diamant gasit va scadea, insa si riscul scade. Puteti configura jocul pentru a se potrivi
cu stilul dvs. de joc!

CASTIGUL JUCATORULUI

RTP-ul acestui joc este 96%. RTP este calculat determinist, folosind un model de
probabilitate teoretica. RTP-ul a fost verificat ruland 10.000.000.000 de simulari.

Retineti ca, daca urméatoarea alegere ar face ca castigul dvs. potential sa depaseasca
1.000.000,00€ sau 10,000 inmultit cu pariul dvs. (oricare este mai mic), runda se va
incheia si castigul dvs. curent va fi creditat imediat.

MODURI DE CASTIG

Alegeti cel putin un diamant si colectati castigul potential.

GENERAL

SOLD

Soldul dvs. curent este afisat in ecranul SOLD. Soldul, pariurile si castigurile sunt
prezentate in moneda aleasa de jucator.

PARIU

Nivelul curent al pariului este afisat in ecranul PARIU. Schimbati pariul facand clic pe
sageti si alegéand nivelul de pariu dorit.

Nivelurile de pariere permise pentru acest joc sunt intre 0,20€ si 100,00€.

INFORMATII SUPLIMENTARE

Pe langa secventele descrise aici, bara din partea de jos a ecranului de joc afiseaza
soldul curent in moneda aleasd, suma platita daca apare un céstig si suma pariata pe
ultima/actuala propunere.

JOC INTRERUPT

In cazul deconectérii, o runda inceputd anterior, care a fost intrerupta, poate fi reluaté
imediat, prin reluarea jocului. Rezultatele unei runde complete (unde afisarea
rezultatului vizual a fost intreruptd) vor fi reafisate doar in cadrul jocului, pentru runde
castigatoare, insa toate rundele de joc pot fi consultate in Istoricul jocului. Orice suma
pariata pe un joc neterminat va ramane intrerupta pana cand fie finalizati jocul, fie jocul



este anulat ca urmare a inactivitatii contului sau a operatiilor de intretinere a sistemului.
Cand un joc neterminat este anulat, pariul dvs. va fi returnat in contul dvs. Toate premiile
castigate intr-o runda neterminata nu vor fi creditate decat daca reluati si finalizati jocul.
Castigurile din rundele de joc neterminate, in care jucatorul nu mai poate influenta
rezultatul jocului, vor fi creditate automat in contul jucatorului dupa 1 zi. Rundele de joc
nu vor fi afectate niciodata de erori externe neprevazute din cauza hardware-ului, 1&timii
de band3, a erorilor de retea sau a altora similare. Rundele de joc vor fi salvate si
finalizate de jucator ulterior sau vor fiinchise, iar miza va fi rambursata jucatorului. Daca
o runda de joc incompleta nu a fost reluata in 30 zile, runda va fi anulat si pariul va fi
returnat.

ISTORIC JOC

Rezultatul unui joc finalizat poate fi vizualizat in Istoricul jocului imediat dupa ce se
inchide fereastra jocului. Rezultatele jocurilor neterminate nu sunt afisate in Istoricul
jocului.

TERMENI S1 CONDITII GENERALE

- Abuzul sau defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

- Orice reprezentare vizuala a unui dispozitiv fizic (o rold, o roatd a norocului sau altceva
similar) nu reprezinta un dispozitiv fizic ,real” si probabilitatea opririi sale pe o anumita
pozitie este determinata de generatorul de numere aleatorii al jocului si nu de numarul
de pozitii de pe fiecare dispozitiv.



