SLINGO SHARK WEEK

NOTIUNI DE BAZA SLINGO
URCATI PE SCARA DE PLATI, REALIZAND SLINGO-URI
SELECTATI VALOAREA MIZEI SI APASATI PE INVARTIRE PENTRU A INCEPE JOCUL

NOTIUNI DE BAZA SLINGO
AVETI 10 INVARTIRI PENTRU A POTRIVI NUMERELE DE PE ROLA CU GRILA
REALIZATI SLINGO-URI PENTRU A URCA PE SCARA DE PLATI

SIMBOLURI
SIMBOLURILE WILD VA PERMIT SA MARCATI ORICE NUMAR DIN COLOANA DE DEASUPRA

SIMBOLURILE CU INVARTIRI GRATUITE ADAUGA O INVARTIRE IN PLUS

SIMBOLURI
SIMBOLURILE SUPER WILD VA PERMIT SA MARCATI ORICE NUMAR DE PE GRILA

SIMBOLURILE DE BLOCARE NU GENEREAZA NICIO ACTIUNE

SCARA DE PLATI i
URCATI PE SCARA DE PLATI PENTRU A CASTIGA BANI SAU UN JOC BONUS

VALORILE PREMIILOR CRESC PE MASURA CE URCATI PE SCARA

SHARK SLOTS A o o A
3 SIMBOLURI IDENTICE IN ORICE LINIE DE PLATA INSEAMNA CA ATI CASTIGAT

INVARTITI ROLELE DE 7 ORI

SHARK SLOTS
LINIE DE PLATA A
REZULTATELE SHARK SLOTS SUNT AFISATE NUMAI IN SCOP DE DIVERTISMENT.

SHARK SLOTS
LINIE DE PLATA .
REZULTATELE SHARK SLOTS SUNT AFISATE NUMAI IN SCOP DE DIVERTISMENT.

SHARK SLOTS
SIMBOLURI

REZULTATELE SHARK SLOTS SUNT AFISATE DOAR PENTRU DIVERTISMENT.
WILD: SUBSTITUT PENTRU TOATE SIMBOLURILE.

BREAK THE CAGE _ A
DATI CLIC PE CUSCA PENTRU A CASTIGA.

CASTIG MINIM = MIZA X 6
CASTIG MAXIM = MIZA X 49

FISH GRAB
PRINDETI CAT MAI MULTI PESTI PENTRU A OBTINE CASTIGURI INAINTE DE EXPIRAREA
TIMPULUL.

CéSTIG MINIM = MIZA X 20
CASTIG MAXIM = MIZA X 41



WHAT DID THE SHARK EAT
SELECTATI UN OBIECT:

CA$TIG MINIM = MIZA X 20
CASTIG MAXIM = MIZA X 40

OBTINETI DE 3X CASTIGUL CAND OBIECTUL CORESPUNDE CU CE A MANCAT RECHINUL.
CASTIG MINIM = MIZA X 60
CASTIG MAXIM = MIZA X 120

SHARK WHEEL

INVARTITI ROATA PENTRU A DECLANSA UN JOC CU BONUS MARIT SAU UN MULTIPLICATOR AL
MIZE| DE BAZA.

CASTIG MINIM = MIZA X 80

CASTIG MAXIM = MIZA X 360

CASTIGURILE DIN JOCUL BONUS SUNT MULTIPLICATE DUPA CUM URMEAZA:

WHAT DID THE SHARK EAT? - X3

FISH GRAB - X6

BREAK THE CAGE - X5

SHARK AWARD A
URMARITI CUM RECHINII ALEG SACII CU BANI PENTRU A CRESTE CASTIGUL DVS.

CéSTIG MINIM = MIZA X 150
CASTIG MAXIM = MIZA X 790

INVARTIRI SUPLIMENTARE

DUPA FIECARE JOC, SUNT DISPONIBILE INVARTIRI SUPLIMENTARE

PRETUL FIECAREI INVARTIRI DEPINDE DE POZITIA PE GRILA SI DE CASTIGURILE POTENTIALE
PRETURILE POT DEPASI MIZA DE BAZA

PUTETI CONTROLA LIMITELE INVARTIRILOR SUPLIMENTARE IN COMENZILE DE JOC

PRETUL URMATOAREI INVARTIRI ESTE AFISAT PE BUTONUL DE INVARTIRE

COLECTATI SAU CUMPARATI MAI MULTE INVARTIRI

PRETURILE SUNT ROTUNJITE LA CEA MAI APROPIATA VALOARE INTREAGA, CEEA CE AR PUTEA
AFECTA VALOAREA RTP

LINIl DE CASTIG ) )
SUNT 12 LINII DE CASTIG Sl 11 PREMII, DEOARECE ULTIMUL NUMAR DE PE GRILA VA ACORDA
INTOTDEAUNA CEL PUTIN 2 LINIl CASTIGATOARE

STRATEGIA OPTIMA

CEA MAI BUNA STRATEGIE ESTE CA SELECTAREA POZITIILOR SIMBOLURILOR WILD SI SUPER
WILD SA SE FACA INTOTDEAUNA iN POZITIA CARE VA ADUCE JUCATORUL MAI APROAPE DE UN
SLINGO.

DACA SUNT DISPONIBILE MAI MULTE POZITII CU ACELEASI CRITERII, SUNT DE PREFERAT
POZITIILE CARE SUNT INCLUSE IN CELE MAI MULTE SLINGO-URI (LINII DE CASTIG).

DE EXEMPLU, PATRATUL CENTRAL VA AVEA PRIORITATE, DEOARECE ESTE INCLUS PE O LINIE
ORIZONTALA, PE UNA VERTICALA S| PE DOUA LINII DIAGONALE. CAND APAR DIN NOU MAI
MULTE POZITII CU ACELEASI CRITERII, SE VA FACE O ALEGERE ALEATORIE.



GENERALITATI

CU O STRATEGIE OPTIMA, ACEST JOC ARE UN PROCENT TEORETIC DE RANDAMENT PENTRU
JUCATOR (RTP) DE 95,68%.

CU O STRATEGIE OPTIMA, FIECARE INVARTIRE SUPLIMENTARA ARE UN RANDAMENT
TEORETIC PENTRU JUCATOR (RTP) DE 95,49%

SIMBOLURILE FREE SPIN SUNT ELIMINATE DE PE ROLE iN TIMPUL INVARTIRILOR
SUPLIMENTARE.

IN TIMPUL INVARTIRILOR SUPLIMENTARE, ESTE POSIBIL CA UNELE PREMII POTENTIALE SA
NECESITE SIMBOLURI SUPER WILD.

PRETURILE PENTRU INVARTIRILE SUPLIMENTARE SUNT ROTUNJITE LA CEA MAI APROPIATA
VALOARE INTREAGA, CEEA CE AR PUTEA AFECTA VALOAREA RTP.

DEFECTIUNILE ANULEAZA TOATE PLATILE SI JOCURILE.

JOCURIIN ASTEPTARE

JOCURILE NETERMINATE VOR FI FINALIZATE AUTOMAT IN TERMEN DE 3 DE ORE DE LA LANSARE.
TOATE INVARTIRILE RAMASE SE VOR JUCA CU UN GENERATOR DE NUMERE ALEATORII,
FOLOSIT PENTRU A LUA TOATE DECIZIILE IN LOCUL JUCATORULUI.

EVENTUALELE CASTIGURI VOR FI CREDITATE AUTOMAT.



