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Legend of the Ice Dragon

Legend of the Ice Dragon este un slot video in cascadd 7x7.

Cdstigurile sunt realizate obtindnd 5 sau mai multe simboluri in grupuri. Acestea sunt eliminate si
simboluri noi umplu grila. Cascadele continud pdnd cdnd nu mai pot fi create alte cdstiguri.

WILDS creeazd ICE FRAMES lipicioase pe toate pozitiile grilei pe care apar. Cdnd un WILD apare pe un ICE
FRAME existent, acesta adaugd un MULTIPLIER, crescdnd x1 de fiecare datd pdnd la maximum x8.
MULTIPLIER de pdnd la x8 poate fi obtinut pe ICE FRAME: x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8. ICE FRAMES rdmdn pe
grild in timpul rundei curente si sunt eliminate atunci cdnd incepe o rundd noud.

FREEZING FEATURES pot fi initiate aleatoriu in runda necéstigdtoare.

e HAILSTORM: Un tip de simbol este ales aleatoriu pe grild. 3 dintre simbolurile alese vor avea fiecare
cdte 5 simboluri aleatorii adiacente, plus simbolul ales in sine, transformat in WILDS sau distrus. 1 pdnd
la 3 WILDS pot fi descoperite per cluster, cu 3 pdnd la 9 WILDS in total.

o AVALANCHE: 2 tipuri de simboluri sunt selectate la intdmplare si toate instantele acestor simboluri de
pe grild sunt eliminate. 3 pdnd la 7 WILDS vor apdrea in locul in care au fost eliminate simbolurile.

e BLIZZARD: 2 pdnd la 5 simboluri din model se pot transforma in WILDS, cele care nu vor fi distruse.

Umplerea ICE CRYSTAL CHARGER activeazd ICE CRYSTAL FEATURES. Simbolurile cédstigatoare umplu ICE
CRYSTAL CHARGER. 20, 40, 60 si 80 de incdrcdturi initiazd secventele TAIL LASH, ICE SCORCH,
DESTRUCTION si DRAGON BLAST.

e TAIL LASH transformd toate simbolurile cu cdstiguri mari intr-un singur tip de simbol cu cdstiguri mari.
¢ |CE SCORCH transformd 3 pdnd la 6 simboluri aleatorii in WILDS.
e DESTRUCTION elimind toate simbolurile cu cdstiguri mici de pe grild.

e DRAGON BLAST transformda toate simbolurile cu ICE FRAMES de pe grild in WILDS. DRAGON BLAST
activeazd toti ICE FRAME MULTIPLIERS.

ICE CRYSTAL CHARGER poate fi OVERCHARGED. Fiecare 10 incdrcdri suplimentare dupd 80 supraincarcd
contorul, addugdnd incd 2 ICE FRAMES suplimentare. Pentru fiecare grup cdstigdtor, se utilizeazd cel mai
mare MULTIPLIER de cdstig. Alte incdrcdri nu au efect dupd activare.
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Model matematic

Numarul de role: 7x7
Numar de monede: Fixa 20
Numarul de linii de plata: Fixa 1

Denumiri:

0.01, 0.02, 0.03, 0.04, 0.05, 0.06, 0.07, 0.08, 0.09, 0.10,
0.15,0.20, 0.25, 0.30, 0.35, 0.40, 0.45, 0.50, 0.75, 1.00,
1.25, 1.50,2.00, 2.50, 3.00, 3.50, 3.75, 4.00, 4.50, 5.00
Valorile implicite sunt Tngrosate.

Pariu minim (*): 0.20

Pariu maxim (*): 100.00

Expunere maxima (*): 600 000
Probabilitatea expunerii maxime: 1 /5 000 000 000
Volatilitate: 8 MARE

Suport joc gratuit: DA

Configuratii RTP

implicit*

96

94 91 87 84

96.29

96.29

94.28 91.30 87.29 84.26

valorile implicite pot varia in functie de piata.
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Tabel de plati

Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”. OR Toate castigurile inmultite cu pariul mizat pe
linie.

Toate castigurile se platesc de la stanga la dreapta. Numai cel mai mare castig se plateste pe linia
selectata.

Simbol X30+ | X25+ | X20+ | X15+ | X12+ | X10+ X9 X8 X7 X6 X5
WILD - - - - - - - - - - -
HP4 500 120 80 60 40 30 20 15 10 6 3
HP3 250 60 40 30 20 15 10 7 5 3 1.5
HP2 150 40 30 20 15 10 6 4 3 2 1
HP1 75 20 15 10 7.5 5 3 2 1.5 1 0.5
LP4 25 7.5 5 3 2 1.5 1 0.75 | 0.5 0.3 0.15
LP3 25 7.5 5 3 2 1.5 1 0.75 | 0.5 0.3 0.15
LP2 15 4 3 2 1.5 1 0.75 | 0.5 0.3 0.2 0.1
LP1 15 4 3 2 1.5 1 0.75 | 0.5 0.3 0.2 0.1

Reguli si setari standard pentru cazino

CALCULUL CASTIGURILOR S| PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se refera la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie inmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € = 10
S =10 £ =100 SEK.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.
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