TLP AMBER (Internal Use)

Tabelul de plata

REEL AREA

Este un joc cu 6 role si 4 randuri, cu randul 4 blocat cu simboluri Max Win.
Combinatiile castigatoare vor exploda si vor permite cdderea altor simboluri. Cu

fiecare castig, valoarea multiplicatorului urmétor creste cu +1 si se aplicad noilor
simboluri care apar. Multiplicatorii de simbol se aduna.
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WILD

Simbolul Wild obisnuit care poate ateriza pe orice rola.

BOMB
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Toate simbolurile Bombs vor exploda cand nu existd combinatii castigatoare.
Explozia unui simbol Bomb elimina toate simbolurile castigatoare obisnuite de pe rola
si randul pe care se afld, permitand caderea altor simboluri.

Simbolurile Scatter si Wild nu sunt afectate de explozie.

Explozia unui simbol Bomb deblocheaza simbolul Max Win pe rola sa.

xHOLE

xHole se va activa cand nu sunt combinatii castigitoare, Bombs sau Multiplier
Increasers. Toate simbolurile de pe rolele principale sunt absorbite si aruncate apoi pe
pozitii aleatorii, cu valoarea multiplicatorului urmator. Apoi, xHole se transforma ntr-
un simbol Wild, care primeste la randul sau valoarea multiplicatorului urmator.
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MULTIPLIER INCREASER

Simbolurile Multiplier Increaser se declanseaza cand aterizeaza si isi adauga valoarea
la cea a multiplicatorului urmator. Dupa declansare, simbolul Multiplier Increaser este
eliminat.

Valorile simbolului Multiplier Increaser: 2x, 3x, 4x, 5x si 10x.

GOLDEN MULTIPLIER INCREASER
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Simbolurile Golden Multiplier Increaser se declanseazad cand aterizeaza si dubleaza
valoarea multiplicatorului urmator.

FLEE SPINS

3, 4 sau 5 simboluri Scatter declanseaza 6, 9 sau respectiv 12 Flee Spins. Progresul
valorii multiplicatorului urmator este pastrat in timpul rotirilor, iar simbolul Max Win
ramane deblocat pentru restul functiei odata ce este deblocat.
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NOLIMIT BOOSTER

BONUS BOOSTER

La un cost egal cu de 3.30 ori pariul de baza, jucatorului i se garanteaza un simbol
Scatter pe rola 2.

xHOLE
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La un cost egal cu de 6 ori pariul de baza, jucatorului i se garanteaza un simbol xHole
pe rola 2.

07 30y

PRINT SPINS - 30x

La un cost egal cu de 11 ori valoarea mizei de baza, jucatorului i se garanteaza o rotire
care incepe cu un multiplicator de 30x pe fiecare simbol platitor.

)68,

PRINTIER SPINS - 268x
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La un cost egal cu de 90 ori valoarea mizei de baza, jucatorului i se garanteaza o rotire
care incepe cu un multiplicator de 268x pe fiecare simbol platitor.

PRINTIEST SPINS - 911x

La un cost egal cu de 270 ori valoarea mizei de baza, jucatorului 1 se garanteaza o
rotire care incepe cu un multiplicator de 911x pe fiecare simbol platitor.

EXTRA SPIN
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Jucatorii ar putea avea sansa de a cumpara o rotire suplimentard cdnd runda se
incheie. In rotirea suplimentard, se va mentine starea de multiplicare a simbolurilor
din rotirea anterioara.

Costul rotirii va fi calculat pe baza valorii urmatorului multiplicator. Daca costul
Extra Spin este mai mic sau egal cu castigul total, se va oferi sansa de Extra Spin.
Simbolurile Scatter nu vor aparea in timpul Extra Spin.

GOD MODE

Vizati castigul maxim prin deblocarea tuturor celor 6 simboluri Max Win in randul de
jos cu simboluri Bombs la un cost de 911 ori valoarea mizei de baza.
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MAX WIN

Plata maxima a jocului este de 5.051 de ori pariul de baza.

Cand castigul total depdseste aceasta valoare, runda jocului se va incheia si se acorda
de 5.051 de ori pariul de baza.

Castigul maxim se poate obtine si prin deblocarea tuturor celor 6 simboluri Max Win
din randul de jos.
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Reguli joc
Flight Mode este un joc slot video cu urmatoarele functii:

- Wild

- Bomb

- xHole

- Multiplier Increaser

- Golden Multiplier Increaser
- Nolimit Boosters

- Flee Spins

- God Mode

- Max Win

Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 96,07 %.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii Bonus Booster

este 96,06 %.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii xHole este 96,09 %.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii Print Spins - 30x
este 96,08 %.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii Printier Spins - 268x
este 96,08 %.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii Printiest Spins - 911x
este 96,08 %.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Flee Spins(3
SCATTERS) este 96,09 %.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Flee Spins(4
SCATTERS) este 96,08 %.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Flee Spins(5
SCATTERS) este 96,06 %.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii God Mode

este 96,01 %.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw
este 96,08 %.

Plata maxima simulata este de 5051 de ori pariul (1:2900000 runde).

Rata optima de returnare la jucdtor este atinsa prin nealegerea unui Extra Spin.
Rundele de joc cu un castig unde Extra Spin este disponibil, care nu sunt
finalizate in termen de 24 de ore, vor fi inchise automat. Orice castiguri
acumulate in timpul acelei runde vor fi platite.

Un simbol Wild inlocuieste orice alt simbol cu exceptia simbolurilor Scatter.
Un simbol Wild substituie pentru cea mai buna combinatie castigatoare posibila
conform tabelului de plata.
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Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.
Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc
principal sau oricare dintre modurile bonus).

Functiile si rezultatele rotirilor se influenteaza unele pe altele in cadrul unei
runde de joc.

Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in
aceeasi moneda cu pariul plasat.

O defectiune anuleaza toate castigurile.

Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt
rambursate.

Rundele de joc neterminate in 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri
acumulate n timpul rundei de joc respective vor fi platite. Aceste runde nu se
pot rejuca.

Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand
oricare dintre criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate
setdrile vor intra 1n vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.
Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite
jurisdictii.
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