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JOLLY LEPRECHAUN

Regulile de joc

Jocul de baza contine pana la 243 moduri de castig.

La fiecare combinatie castigatoare, se plateste doar castigul cel mai mare.

Pentru a castiga, modurile trebuie sa apara pe role alaturate, incepand cu cea din extremitatea
stanga.

SIMBOL VAS

. . . A=
pe sau deasupra a 3 sau mai multe role consecutive de la extremitatea stanga spre dreapta

=

acorda toate premiile de pe simbolurile
Apare intotdeauna cu premiul urmator:

Rolele 1, 2 si 3: RON 9.00, RON 18.00, RON 27.00, RON 36.00, RON 45.00 si RON 90.00,
sau

Rola 4: RON 45.00, RON 90.00, RON 135.00, RON 180.00, RON 225.00 si RON 450.00,
sau

Rola 5: RON 45.00, RON 90.00, RON 135.00, RON 180.00, RON 225.00 si RON 450.00,

RON 900.00, ¥ gqy %8

Deasupra rolelor 1, 2, 3, 4 si 5: RON 9.00, RON 18.00, RON 27.00, RON 36.00 sau

RON 45.00.

FUNCTIA VAS SUPLIMENTAR

FUNCTIA VAS SUPLIMENTAR poate fi declansata aleatoriu in timpul jocului de baza.

-

va aparea deasupra a 2 sau mai multe role consecutive de la extremitatea stanga spre
dreapta.

. . o . o . o
Vasul deasupra unei role functioneaza la fel ca simbolul care apare pe o rola si contribuie
la combinatiile castigatoare.

FUNCTIA DE ADAUGARE SIMBOL WILD

apare pe rolele 2, 3, 4 si 5 ca rezultat al FUNCTIEI DE ADAUGARE SIMBOL WILD si

inlocuieste toate simbolurile, mai putin simbolurile
FUNCTIA DE ADAUGARE SIMBOL WILD poate fi declansata aleatoriu 1n timpul jocului
de baza.

° ¢ d AK®I W, o

. . w0
Un simbol dintre , , , , , o, R sau va fi selectat

.. . ~ & .
aleatoriu si se va modifica in perolele 2, 3,4 si 5.
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Castigurile vor fi evaluate dupa finalizarea modificarilor simbolurilor.

SURPRIZA CU PREMIU

FUNCTIA SURPRIZA CU PREMIU poate fi declansati aleatoriu in timpul jocului de bazi

daca simbolul = formeaza o combinatie castigatoare sau daca a fost declangata FUNCTIA
ROTIRE DIAMANT.

=

Premiul pe 1 sau mai multe simboluri care apar pe rola(e) sau deasupra ei(lor) va trece
printr-un upgrade:

Rolele 1, 2 si 3: RON 9.00, RON 18.00, RON 27.00, RON 36.00 si RON 45.00 pot trece
printr-un upgrade la RON 18.00, RON 27.00, RON 36.00, RON 45.00 si RON 90.00.

Rola 4: RON 45.00, RON 90.00, RON 135.00, RON 180.00 si RON 225.00 pot trece printr-
un upgrade la RON 90.00, RON 135.00, RON 180.00, RON 225.00 si RON 450.00.

Rola 5: RON 45.00, RON 90.00, RON 135.00, RON 180.00, RON 225.00 si RON 450.00 pot
trece printr-un upgrade la RON 90.00, RON 135.00, RON 180.00, RON 225.00, RON 450.00
si RON 900.00.

Deasupra rolelor 1, 2, 3, 4 si 5: RON 9.00, RON 18.00, RON 27.00, RON 36.00 si
RON 18.00 pot trece printr-un upgrade la RON 27.00, RON 36.00 si RON 45.00.

Castigurile vor fi evaluate dupa finalizarea tuturor upgrade-urilor de premii.

Dacd FUNCTIA ROTIRE DIAMANT este declansata in aceeasi rotire, FUNCTIA
SURPRIZA CU PREMIU se va juca inainte de FUNCTIA ROTIRE DIAMANT.

s nu vor trece printr-un upgrade la nicio valoare.

FUNCTIA ROTIRE DIAMANT

W apare doar pe ro

lele 3,4 51 5.

==

Simbolurile si ™% care apar pe sau deasupra a 3 sau mai multe role consecutive de la
extremitatea stangd spre dreapta declanseaza FUNCTIA ROTIRE DIAMANT.

Toate castigurile, mai putin premiile = , sunt evaluate si platite.

Premiile de pe toate simbolurile declansatoare sunt colectate in fiecare simbol declansator

w51 pastrate.

Alte pozitii se pot modifica in role care se rotesc independent continand

i T
W declansator.

Fiecare simbol M&apare cu aceleasi valori ca simbolul
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Eapare cu urmdtoarele valori: RON 3.60, RON 9.00, RON 18.00, RON 27.00, RON 45.00
sau RON 180.00.

& e RON 180.00.

& este RON 900.00.

| T | e

w51 ™ nu se iInmultesc cu valoarea mizei.

Se acorda 3 rotiri gratuite. Daca apare un alt simbol decat unul gol, acele simboluri sunt
pastrate, iar numarul de rotiri gratuite ramase va fi resetat la 3.

Cand toate cele 15 pozitii nu sunt goale, se va acorda FUNCTIA ROATA BONUS, iar functia
se Incheie.

Cand nu mai raman rotiri gratuite, se vor acorda toate premiile afisate pe ecran, iar functia se
incheie.

FUNCTIA ROATA BONUS

Cand toate cele 15 pozitii nu sunt goale in ROTIREA DIAMANT, se va acorda FUNCTIA
ROATA BONUS.

< o . il
Va aparea o roatd care contine 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, s

Apasati pe butonul ROTIRE pentru a invarti roata.
Daca roata selecteaza 2x, 3x, 4x, 5%, 6X, 8x sau 10x, premiile de pe cele 15 pozitii vor fi
inmultite cu multiplicatorul indicat si se vor acorda.

< L) L) Ll Gty A« ..
Daca roata selecteaza sau se va acorda sau pe langa toate premiile de pe cele
15 pozitii.
ey

este RON 21,600.00.

" este RON 2,160.00.
Functia se incheie dupa acordarea tuturor premiilor.

CUMPARA BONUS

FUNCTIA ROTIRE DIAMANT poate fi declansata instantaneu din jocul de baza prin
cumpararea acesteia pentru 100x valoarea totala a pariului curent.

Rotiri gratuite cumpdrate respecta regulile aplicabile in cazul FUNCTIEI de ROTIRE
DIAMANT.

Cand cumparati bonusul, returnarea la jucator este de 95.50 %.

Tabel de plati

Castigurile pe simbol sunt calculate pentru valoarea mizei de RON 10.80.
Acest joc are un procent teoretic de returnare la jucator (RTP) de 95.50%.
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