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Aces and Faces™ Multi-Hand

Scopul jocului Aces and Faces™ Multi-Hand este de a forma o mana de poker din cinci carti care sa
contind o combinatie castigatoare. Fiecare mana foloseste un pachet de carti propriu.

Cu cat mai buna este mana pe care o aveti, cu atat mai mare este suma castigata. Alegeti ce carti sa
inlocuiti si puteti inlocui cartile o singura data.

Dupa fiecare runda, cartile folosite sunt introduse Thapoi in pachete, iar pachetele sunt amestecate.

PENTRU A JUCA JOCUL

Selectati numarul de maini cu care doriti sa jucati in panoul OPTIUNE PARIU de sub carti.

o Faceti clic pe ,—' sau pe ,+' de 1ana textul PARIU PE MANA din partea din stinga jos a
ecranului, pentru a selecta marimea pariului pentru fiecare mana.

o Faceti clic pe ,~ sau pe ,+" din dreptul textului MAINI pentru a selecta numarul de
maini pe care doriti sa le jucati.

Puteti selecta 1, 4, 10 sau 25 de maini. Retineti ca puteti modifica numarul de maini doar la
inceputul rundei de joc.

Marimea pariului aleasd este per mana. Pariul total dintr-o runda de joc este egal cu pariul
per mana inmultit cu numarul ales de maini.

Limitele afisate Tn partea stangd a ecranului se aplica pentru fiecare runda de joc.
Apésati pe butonul IMPARTIRE pentru a imparti cirtile.

Faceti clic pe butonul PASTRARE de sub cérti, sau pe carte in sine, pentru a o pastra. Jocul
dispune de o functie de pastrare automata, prin care cartile care formeaza o mana
castigatoare la impartirea initiala sunt pastrate automat.

Pentru a inlocui cartile pe care ati ales sa nu le pastrati, faceti clic pe butonul TRAGERE din
nou. Dupa ce cartile au fost inlocuite, cartile dvs. sunt verificate din nou, pentru a gasi
eventuale combinatii castigatoare.

Daca jucati cu cel putin 4 maini, atunci cand faceti clic pe o singura mana se va deschide o
vizualizare extinsa a mainii (cu conditia ca toate cartile din mana respectiva sa fie cu fata in
sus).

Daca terminati runda de joc cu o mana castigatoare, puteti accepta castigul facand clic pe
butonul IMPARTIRE, pentru a incepe noua runda de joc, sau puteti incerca s dublati castigul,
facand clic pe RISC, pentru a juca secventa Risc.

Retineti: Butonul Risc este dezactivat Tn jocul principal atat timp cat nu apare un castig.

DESPRE RAPORTURILE DE PLATA

Toate combinatiile de castig si platile asociate sunt descrise in tabelul de plati ce poate fi
accesat din Meniu si in jocul principal, in partea stanga.

Pentru a afla valoarea castigului pentru o mana, inmultiti valoarea platii cu pariul dvs.

Cea mai micd combinatie castigatoare este Doi valeti sau mai mare.
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e Daca aveti combinatii castigatoare in mai multe maini, castigurile se aduna.
BUTOANE

TIMPARTIRE / TRAGERE - impartiti 0 mana nous sau inlocuiti cirtile pe care nu le-ati pastrat.

PARIU PE MANA (+ / - ) — modificati valoarea pariului pe mana.

MAINI (+ / - ) - selectati numé&rul de maini.

PASTRARE/PASTRATE — faceti clic pentru a péstra o carte, faceti clic din nou pentru a elibera cartea.
RISC — Porniti secventa Risc.

INCASARE - incasati castigul.

ROSU - pariati cd urmatoarea carte descoperita in secventa Risc este rosie.

NEGRU — pariati ca urmatoarea carte descoperita in jocul Dublare este neagra.

RISC

Daca la final aveti cel putin o mana castigatoare, puteti face clic pe RISC pentru a incerca sa dublati
valoarea castigului obtinut in runda de joc respectivd sau jumétate din aceasta. in cadrul secventei
Risc, veti vedea 5 carti cu fata in jos.

Faceti clic pe butonul ROSU sau pe butonul NEGRU de deasupra campului DUBLARE PENTRU, pentru
a miza intreaga suma castigata pentru sansa de a o dubla.

Faceti clic pe butonul ROSU sau pe butonul NEGRU de deasupra cAmpului DUBLARE JUMATATE
PENTRU, pentru a miza jumatate din suma castigata pentru sansa de a o dubla si pentru a depune
cealaltd jumétate in BANCA.

Tn cazul in care castigul curent nu poate fi impértit in mod egal in dou3, acesta va fi impartit in dou3,
cat mai egal posibil. Jumatatea mai micd poate fi utilizatd pentru un pariu DUBLARE JUMATATE
PENTRU, in timp ce jumé&tatea mai mare este plasatd in BANCA. Numérul din cAmpul DUBLARE
JUMATATE PENTRU indic3 suma pe care ati castiga-o, inclusiv suma pe care ati plasat-o in BANCA.

Dac3 faceti clic pe ROSU sau NEGRU veti descoperi prima carte. In cazul in care culoarea cartii
descoperite se potriveste cu butonul pe care ati facut clic, veti castiga de doua ori miza. Apoi, puteti
face clic pe INCASARE pentru a incasa castigul, sau puteti face clic pe ROSU sau NEGRU pentru a risca
din nou.

n cazul in care cartea descoperitd nu se potriveste cu butonul pe care ati ficut clic ultima datd, suma
din BANCA este pierduts si veti reveni la jocul principal.

Suma pe care ati castiga-o prin dublare este afisata in campurile DUBLARE PENTRU si, respectiv,
DUBLARE JUMATATE PENTRU. Campul BANCA prezintd suma pe care ati plasat-o in bancd (si pe care o
puteti incasa).

Secventa Risc este o runda de joc separata si poate fi vizualizata in Istoricul de joc. Puteti incerca in
continuare sa va dublati suma pana cand pierdeti sau pana cand atingeti limita de castig din secventa
Risc. Dupa cel de-al cincilea castig din runda (cand toate cele 5 carti au fost intoarse cu fata in sus),
daca nu a fost atinsa limita de castig din secventa Risc, toate cartile se vor muta la stdnga si o noua
carte cu fata in jos va aparea in partea dreapta (care va putea fi folositd pentru urmatorul pariu
DUBLARE sau DUBLARE JUMATATE).

TABELUL DE PLATI

CHINTA ROIALA — Aceastd mana contine 10, J, Q, K si AS, toate din aceeasi suitd. Multiplicator 800
Exemplu:
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CAREU DE ASI — Careu de asi. Multiplicator 80
Exemplu:

CHINTA LA CULOARE — Aceastd mana contine 5 carti cu valori consecutive, toate din aceeasi
suita. Multiplicator 50
Exemplu:

PATRU VALETI, DAME SAU POPI — Patru valeti, patru dame sau patru popi. Multiplicator 40
Exemplu:
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PATRU DE 2 PANA LA 10 - O combinatie de patru cirti cu valori identice, in intervalul 2—-10. De
exemplu, 2-2-2-2 sau 10-10-10-10. Suita nu are importanta. Multiplicator 25

FUL — Aceasta mana contine 3 carti cu aceeasi valoare si alte 2 carti cu aceeasi
valoare. Multiplicator 8
Exemplu:

CULOARE — Aceasta mana contine 5 carti de aceeasi suita dar care nu sunt intr-o
secventa. Multiplicator 5
Exemplu:

CHINTA — Aceastd mané contine 5 cdrti cu valori consecutive din care cel putin 2 au culori
diferite. Multiplicator 4
Exemplu:

TLP AMBER (Internal Use)



TLP AMBER (Internal Use)

TREI BUCATI — Aceastd mana contine 3 cirti cu aceeasi valoare plus 2 cérti cu doud valori
diferite. Multiplicator 3

Exemplu:
5
A

DOUA PERECHI — Aceastd mana contine 2 cirti cu aceeasi valoare si alte 2 cirti de aceeasi
valoare. Multiplicator 2
Exemplu:

DOI VALETI SAU MAI MARE - Doi valeti (dame, popi sau asi) si trei alte carti. Multiplicator 1
Exemplu:

TABEL DE PLATI DINAMIC

Combinatiile castigatoare de carti sunt afisate in tabelul cu plati dinamic din partea stanga a
ecranului. Daca ati selectat mai mult de o mana cu care sa jucati, o insigna cu numarul de maini
castigatoare va aparea in dreptul combinatiei relevante din tabelul de plati dinamic.

Nota privind deconectarile: daca pierdeti conexiunea la Internet in timpul jocului, conectati-va din
nou la cazino. Veti fi directionat automat Thapoi la joc si il puteti continua din punctul in care s-a
intrerupt. Daca deschideti din nou jocul fira s3 vd conectati la cazino, jocul incepe de la inceput. in
ambele cazuri, vi se platesc castigurile anterioare.
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Pentru a verifica rezultatele jocurilor dvs. trecute sau pentru a gasi detalii suplimentare despre jocuri
recente, faceti clic butonul Istoric, aflat in Meniu. Folositi numele de utilizator si parola dvs. obisnuita
pentru a va conecta si a verifica rezultatele rundelor anterioare atat pe versiunea desktop, cat si pe
versiunea mobila a jocului.

Nota privind defectiuni tehnice care afecteaza jocul: orice defectiuni tehnice care afecteaza jocul
anuleaza toate platile si jocurile.

Procentajul teoretic de returnare la jucator (RTP) este de 99,26%.
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