Gems Bonanza
REGULILE JOCULUI

Toate simbolurile platesc in blocuri de minim 5 simboluri conectate pe orizontala sau pe verticala.

Jocul este jucat pe o grila de simboluri de 8x8.
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Acesta este simbolul WILD si substituie pentru toate simbolurile.
Apare numai ca parte a modului special CRISTAL WILD si WILD
NOROCOS. Acelasi simbol WILD se poate conecta pentru a forma
multiple combinatii castigatoare cu simboluri diferite.

MODUL DE JOC COLAPSABIL

MODUL DE JOC COLAPSABIL inseamna ca dupa fiecare rotire, combinatiile castigatoare sunt platite
iar toate simbolurile castigatoare dispar. Cele ramase cad in partea de jos a ecranului iar pozitiile
goale sunt inlocuite cu simboluri noi ce vin de deasupra.

Colapsarea va continua pana cand nicio combinatie platitoare sau mod de rotire apar ca rezultat a unei colapsari.
Toate castigurile sunt adaugate la soldul jucatorului dupa ce toate jocurile rezultate dintr-o rotire de baza au fost jucate.

MODURI DE ROTIRE

in jocul de baza, la fiecare rotire, in spatele simbolurilor normale, pot aparea semne colorate. Oricand un castig se
intdmpla deasupra semnelor colorate, se declanseaza un mod de rotire special, depinzand de culoarea semnului.

Semnul albastru acorda NUCLEAR. Dupa ce toate colapsarile rezultate din rotirea curenta
se termina, ecranul este curatat de toate simbolurile si simboluri noi sunt adaugate pe
ecran.

Semnul roz castiga CRISTALUL WILD. Dupa ce toate colapsarile rezultate din rotirea
* curenta se termina, toate instantele de un simbol aleatoriu prezent pe ecran se transforma

in simboluri wild.

Semnul maro acorda SQUARES. Dupa ce toate colapsarile rezultate din rotirea curenta se
termina, blocuri aleatorii de 2x2 de acelasi simbol sunt adaugate in pozitii aleatorii pe

ecran.

curenta se termina, un bloc aleatoriu de 3x3, 4x4 sau 5x5 de acelasi simbol este adugat
intr-o pozitie aleatorie pe ecran.

Semnul verde acorda WILDURI NOROCOASE. Dupa ce toate colapsarile rezultate din
rotirea curenta se termina, 5 pana la 15 simboluri WILD sunt adaugate pe ecarn in pozitii
aleatorii.

Semnul rosu acorda SIMBOLUL COLOSAL. Dupa ce toate colapsarile rezultate din rotirea

Daca multiple moduri de joc sunt castigate in aceeasi rotire se vor juca in urmatoarea ordine fixa: NUCLEAR,
CRISTAL WILD, SQUARES, SIMBOL COLOSAL si WILDURI NOROCOASE.

MOD PROGRESIV FEBRA DE AUR

La fiecare rotire numarul de simboluri castigatoare care au explodat in timpul colapsarii este numarat iar masuratorul
FEBRA DE AUR se umple. Cand un numar anume de simboluri este atins modul FEBRA DE AUR se declanseaza.

Masuratorul se reseteaza inapoi la zero cand niciun simbol platitor nu mai explodeaza ca urmare a unei colapsari.

Colecteaza 114 puncte dintr-o rotire din jocul de baza si moduri de rotire pentru a declansa FEBRA DE AUR.
Modul incepe dupa ce toate colapsarile si modificatoarele de rotiri din rotirea curenta se termina.

Modul special incepe la nivelul 1. in timpul modului la fiecare nivel, toate modificatoarele de rotire sunt garantate
sa se joace o data pe nivel, in ordine iar toate castigurile au un multiplicator de castig incepand de la 2x.
Colecteaza destule simboluri platitoare in timpul fiecarui nivel pentru a avansa la urmatorul nivel.



Nivel 2 - Colecteaza 116 symboluri platitoare. Nivelul 2 se joaca cu un multiplicator de 4x.
Nivel 3 - Colecteaza 120 symboluri platitoare. Nivelul 3 se joaca cu un multiplicator de 6x.
Nivel 4 - Colecteaza 125 symboluri platitoare. Nivelul 4 se joaca cu un multiplicator de 8x.
Nivel 5 - Colecteaza 132 symboluri platitoare. Nivelul 5 se joaca cu un multiplicator de 10x.

Modul special se termina cand nu au fost colectate destule simboluri castigatoare pentru a avansa la
urmatorul nivel sau toate modurile de rotire de la nivelul 5 au fost jucate.

REGULILE JOCULUI

VOLATILITATE #%54%

Jocurile cu volatilitate ridicata platesc in medie mai rar, insa au o sansa mai mare de a acorda castiguri mari intr-o
perioada scurta de timp.
Numai cel mai mare céastig este platit pentru fiecare combinatie castigatoare.

Cand castigi cu mai multe blocuri, toate castigurile sunt adaugate la castigul total.

Toate castigurile sunt multiplicate cu miza de baza
Toate sumele sunt exprimate ca si castiguri reale in fise
Castigurile din FEBRA DE AUR sunt acordate jucatorului dupa ce runda se termina.

Cagtigul total din FEBRA DE AUR in istoric contine tot ciclul de céastig.

Poti folosi butoanele SPACE si ENTER de pe tastatura pentru a incepe si a opri jocul.

RTP-ul teoretic al acestui joc este 96.55%
RTP alternativ: 94.53%, 95.54%

MIZA MINIMA: 0,20€
MIZA MAXIMA: 100,00€

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

CUM SE JOACA

Apasa butoanele sau pentru a schimba valoarea mizei si a deschide meniul de schimbat miza.
Alege miza pe care vrei sa o joci.

N

INTERFATA DE BAZA A JOCULUI

deschide meniul de SETARI care contine setari ce afecteazid modul in care ruleazi jocul.

deschide pagina cu Informatii

Campurile CREDIT si MIZA arata soldul curent si miza totala.
Apasa pe aceste campuri pentru a schimba afisarea valorilor in fise sau cash.

si cresc sau scad miza curenta si deschid meniul de schimbat miza.

porneste jocul

JOC AUTOMAT» deschide meniul de joc automat



MENIUL DE SETARI

ECRAN INTRODUCERE - porneste/opreste ecranul introductiv
AMBIENT - porneste/opreste sunetul ambiental si muzica jocului

EFECTE SONORE - porneste/opreste efectele sonore din joc

ISTORIC - deschide pagina cu istoricul jocurilor

ECRAN INFORMATII

« si [» permit schimbarea paginilor cu informatii

inchide ecranul cu informatii

MENIU MIZA

Meniul mizelor afiseaza numarul de linii disponibile in joc si miza totala curenta, atat in fise cat si cash.

Foloseste butoanele si din cdmpurile FISE PE LINIE si VALOAREA FISEI pentru a schimba valorile.

JOC AUTOMAT

Pentru a porni jocul automat apasa pe butoanele care afiseaza numerele posibile de jocuri automate

Optiunea SARI PESTE ECRANE omite ecranele de introducere si final ale rundelor speciale

OPRESTE JOCURILE AUTOMATE

LA ORICE CASTIG - jocurile automate se opresc oricand castigi ceva

DACA SE CASTIGA RUNDA SPECIALA - jocurile automate se opresc atunci cand castigi o runda speciala,
cum ar fi un joc bonus sau jocuri gratuite

DACA UN SINGUR CASTIG ESTE MAI MARE DE - jocurile automate se opresc atunci cand castigul
unui joc este mai mare decat valoarea inscrisa in acest camp

DACA BALANTA CRESTE CU - jocurile automate se opresc atunci cand soldul curent depaseste
valoarea inscrisa in acest camp

DACA BALANTA SCADE CU - jocurile automate se opresc atunci cand soldul curent scade sub
valoarea inscrisa in acest camp

PORNESTE JOCURILE AUTOMATE - porneste functia de joc automat



