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Introducere

BlackjackX este o varianta a jocului clasic de Blackjack Live, fara un crupier live.

BlackjackX include toate procedurile si functiile unui joc traditional de Live Blackjack, cum ar fi modul
cu pana la 7 juctori, pariurile secundare, Bet Behind si chat in timp real. In acest joc, se folosesc opt
pachete de carti, cu urmarirea cartii de taiere si reamestecare, pentru a asigura o experienta de joc
corecta si captivanta.

Obiectivul jocului de BlackjackX est de a obtine o valoare totald a cartilor mai mare decét cea a
crupierului virtual, fara a depasi 21. Cea mai buna mana este cea de Blackjack, cand valoarea totala
a primelor doua carti impartite este exact 21.

Setarile jocului

e Se folosesc 8 pachete cu 52 de carti fiecare.

e Crupierul virtual trebuie sa traga o carte la 16 si sa stea intotdeauna la 17.

e Jucatorul are optiunea de Dublare la oricare doua carti initiale.

e Jucatorul are si optiunea de Dublare dupa ce desparte doua carti, mai putin cand cele doua
carti sunt asi.

e Ladublare, se primeste o singura carte.

e Jucatorul poate desparti doua carti initiale cu aceeasi valoare.

e Jucétorul poate desparti o data fiecare caseta.

e Jucétorul poate desparti asii.

e Jucétorul nu poate cere carte la asi despartiti.

e Asigurarea se ofera cand prima carte este un as.

e incazde Blackjack, cota este de 3 la 2.

e Laasigurare, cotaestede 2 la 1.

e Mizele se returneaza in caz de egalitate.

Cum se joaca

Pentru a juca, selectati valoarea pariului si plasati-l pe locurile de pariere dorite. in perioada de pariere,
puteti modifica pariul initial si puteti plasa pariuri suplimentare.

Dupa inchiderea pariurilor si la expirarea perioadei de pariere, crupierul virtual incepe sa imparta
cartile, incepand cu scaunul din stdnga sa, continuand apoi cu urmatoarele si terminand cu crupierul
virtual. Apoi, se imparte o a doua carte in acelasi mod la fiecare loc, cu fata in sus, crupierul virtual
primind cartea cu fatain jos.

Dupa impartirea tuturor cartilor, aveti optiunile urmatoare: Carte, Stai, Dublare sau Desparte. Se incepe
cu primul loc din stdnga crupierului virtual si se continua pana la ultimul loc mergand in sensul acelor
de ceasornic.
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Dupa luarea tuturor deciziilor, crupierul virtual intoarce cartea ascunsa si imparte carti suplimentare
urmand regula conform careia crupierul virtual trebuie sa traga carte la 16 si sa steala 17.

Daca prima carte a crupierului virtual este un as, aveti optiunea de a cumpara o asigurare pentru a
compensa riscul unui Blackjack pentru crupierul virtual. Dupa ce expira timpul pentru a lua o asigurare,
se verifica dacd mana crupierului virtual este Blackjack. Dacé este Blackjack, runda se incheie. in caz
contrar, runda continua cu etapa Optiuni de Blackjack.

Dupa impartirea tuturor cartilor, mana crupierului virtual este comparata cu cele ale jucéatorilor si se
stabileste castigatorul.

Laincheierea rundei de joc, se colecteaza si elimina toate cartile, apoi se deschide perioada de pariere
pentru runda urmatoare.

Valorile cartilor

in BlackjackX, se folosesc 8 pachete standard cu 52 de carti. Valorile cartilor in Blackjack sunt
urmatoarele:

e Cartile de la 2 la 10 au valoarea lor nominala.

e Cartile cu figuri (valeti, dame si popi) au valoarea 10.

e Asii pot avea valoarea 1 sau 11, in functie de care optiune este mai buna pentru mana
jucatorului.

Castigati cand valoarea finala a mainii este mai apropiata de 21 comparativ cu mana crupierului
virtual sau cand crupierul depaseste aceasta valoare.

Exemple de combinatii:
78 +44=11,56+108=15K®+Q% =20 A%+ 59 =6sau16si A® + 10 = BJ.

Orice combinatie de As + 10, J, Q, sau K este cea mai bund combinatie din joc si se numeste
Blackjack.

O combinatie de as si orice carte cu valoarea cuprinsa intre 2 si 9 se numeste ,mana moale” intrucat
valoarea asului intr-o asemenea combinatie poate fi 1 sau 11. De exemplu, A% + 5® = 6 sau 16.

Suita este irelevanta in jocul principal de BlackjackX.
Ocupati loc

Atingeti/dati clic pe LUATI LOC AICI pentru a ocupa un loc liber in orice faza a jocului.
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Daca optiunea Locuri libere este disponibild, puteti ocupa mai multe locuri daca atingeti/dati clic pe
pictograma pentru locuri libere. Numarul maxim de locuri permis este indicat in fereastra Limitele de
pariere si platile. Dupa ce ocupati numarul maxim de locuri permis, celelalte locuri libere vor deveni
indisponibile pentru dvs.

Plasati pariul pe principalul loc de pariere, care lumineaza intermitent in perioada de pariere.
Numele dvs. de utilizator, afisat sub loc, este folosit pentru identificarea acestuia.

Atingeti/dati clic pe butonul X aflat deasupra animatiei, pentru a parasi locul. Nu puteti pleca in timpul
unei runde de joc active daca ati plasat un pariu principal.

Plasarea pariurilor

Numele mesei indica masa la care jucati, iar Limitele mesei arata pariurile minime si maxime permise
la masa.

Cand atingeti/dati clic pe aceastad zona, se deschide fereastra Limitele de pariere si platile, afisand
limitele minime si maxime si cotele de plata pentru fiecare tip de pariu.

X Blackjack €1 - €10,000 wv

Indicatorul de informatii din joc ofera informatii cu privire la starea jocului.

PLEASE PLACE YOUR BETS - 10
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Cand se afiseaza mesajul PLASATI PARIURILE, puteti incepe sa plasati pariurile. Indicatorul arata cu
verde timpul ramas, care scade spre stanga.

Cand raman doar 5 secunde din perioada de pariere, starea se schimba in ULTIMELE PARIURI.

Dupa expirarea timpului de pariere, se afiseazd mesajul PARIURI INCHISE, iar toate zonele de pariere
devin inactive. Pentru starea jocului se va afisa apoi PARIURI ACCEPTATE, informandu-va ca toate
pariurile plasate au fost acceptate si vor participa la runda de joc.

BETS ACCEPTED

Functia IMPARTIRE este activata in perioada de pariere daca ati plasat un pariu. Dupa ce atingeti/dati
clic pe butonul IMPARTIRE, crupierul virtual incepe s& imparta cartile imediat, fira a astepta expirarea
perioadei de pariere.

DEAL NOW
Dupd ce ati atins/dat clic pe butonul IMPARTIRE si perioada de pariere a expirat, nu veti putea modifica
sau anula pariurile.

Sectiunea Afisare jeton este locul in care puteti selecta valoarea fiecarui jeton cu care doriti sa pariati.
Sunt disponibile doar valorile jetoanelor care pot fi acoperite cu Soldul curent.
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Butonul Repetati pariul va permite sd repetati aceleasi pariuri pe care le-ati plasat in runda
precedenta. Odata ce ati atins/dat clic pe butonul Repetati pariul, vor fi activate butoanele Dublare si
Anulare.

Butonul Dublare dubleaza toate pariurile plasate. La fiecare atingere/clic, pariurile sunt dublate pana
la limita maxima.

Butonul Anulare elimina ultimul pariu plasat. Aceasta functie va fi disponibila doar in perioada de
pariere. Odata ce nu se mai accepta pariuri, nu veti mai putea sa anulati sau sa modificati pariurile.
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Daca atingeti/dati clic in mod repetat pe butonul Anulare, pariurile vor fi eliminate unul cate unul,
incepénd cu cel mai recent.

Indicatorul Sold arata fondurile disponibile si moneda acestora. Soldul dvs. trebuie sa fie suficient
pentru a acoperi toate pariurile plasate.

Daca soldul dvs. nu este actualizat (dupa plasarea pariurilor, dupa ce castigati sau pierdeti),
reimprospatati jocul.

Butonul Casier va deschide fereastra Casier pentru depuneri si retrageri. Pe dispozitivele mobile,
butonul Casier se gaseste in meniul jocului.

Indicatorul Pariu total arata valoarea totala a tuturor pariurilor plasate in runda de joc curenta.

Total Bet: €10.00

Fiecare runda este identificata printr-un ID de joc. Indicatorul de ora arata ora locala.

12:36 1D:1234567890

Folositi ID-ul de joc drept referintd (sau realizati o captura de ecran cu numarul jocului) daca aveti
intrebari si doriti s& contactati serviciul clienti.

Optiunile de BlackjackX

Valoarea mainii dvs. este afisata pe ecran, langa locul pe care-l ocupati, intr-un dreptunghi mic. Cand
va vine randul sa selectati optiunea de pariere preferata, locul dvs. este evidentiat.

7

Daca primele doua carti sunt un as si un 10, un valet, o damé sau un popa, aveti Blackjack natural. Nu
mai trebuie sa selectati nicio optiune de pariere, pentru ca este cea mai bund ména din joc.

@

Dupa impartirea cartilor initiale, toate locurile de la masa pot selecta una dintre optiunile de pariere
prezentate mai jos.
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Stai: nu se mai trag alte carti. Aceasta optiune se selecteaza de obicei daca valoarea mainii este
multumitoare. Dacd nu selectati o optiune in perioada pentru optiuni, atunci optiunea Stai se va
selecta automat optiunea Stai.

Carte: se trage o carte. Aceasta optiune poate fi selectatda de mai multe ori panad cand decideti sa
alegeti optiunea Stai sau pana cand valoare mainii este 21. Daca ajungeti la 22 sau mai mult, pierdeti
automat pariul pentru mana respectiva.

Dublare: pariul se dubleaza si se trage o singura carte suplimentara. Dupa dublare, nu se ofera alte
optiuni pentru ména respectiva, iar runda de joc continua cu locul urmator sau crupierul virtual.

in caz de eroare la decizia Dublare, aceasta fiind anulat, se va reveni la decizia Carte.

Desparte: desparte mana in doua maini individuale, fiecare cu un pariu separat egal cu cel principal
daca mana initiala este o pereche de carti cu valori egale. Se imparte o a doua carte la ambele maini
si poti alegeti sa tragi o carte, sa dublezi sau sa stai la fiecare méana noua.

Ins3, atunci cand despartiti asi, veti primi o singura carte suplimentard. Daca primiti o carte cu o
valoare de 10 pe langa asul despartit, atunci se considerd ca aveti 21, nu Blackjack. Dupa ce ati
selectat optiunea doritd pentru ména dvs., se afiseazd o mica pictograma cu optiunea respectiva
langa locul dvs.

in caz de eroare la decizia Desparte, aceasta fiind anulat, se va reveni la decizia Stai.

Functia Decizii timpurii va permite sa selectati o optiune pentru mana dvs. fara a va astepta randul.
Trebuie doar sa atingeti/sa dati clic pe optiunea doritd, iar crupierul virtual va actiona in consecinta
cand va vine randul.
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Functia Decizia corecta devine activa daca nu ai selectat nicio optiune in intervalul de timp pentru
optiuni sau in caz de deconectare si se vor realiza selectii automate:

e Stai daca valoarea mainii este 12 sau mai mult si Carte daca valoarea mainii este 11 sau mai
putin.
o Daca ratati oferta Asigurare, se va selecta automat optiunea Nu pentru mana dvs.

Decizie automata

Cu ajutorul functiei Decizii automate, puteti lua decizii mai rapid. Aceasta este disponibila in Setari,
sub fila Decizii automate, unde puteti selecta sa activati optiunea Decizii automate de baza sau
Decizii automate avansate.

Decizii automate de baza

Daca selectati Decizii automate de baza, puteti sa configurati optiunile Oprire automat, Carte automat
si Asigurare automat si sa setati regulile pentru cand ar trebui acceptata o oferta de despartire sau
dublare daca folositi functia Decizii automate, astfel incat sa le adaptati la strategia dvs. de joc.

Cand este activata, functia Oprire automat va alege imediat optiunea Stai daca valoarea cartilor dvs.
este egald cu sau mai mare decét valoarea selectata. Pentru activarea acesteia, folositi glisorul si
setati valoarea dorita pentru aplicarea optiunii. Valoarea nu se poate suprapune cu cea pentru Carte
automat.

Optiunea Oprire automat nu se va aplica in situatiile cand:

o Oferta Desparte este activatd, iar cartile initiale sunt o pereche si sunt in plaja configurata in
optiune.

o Oferta Dublare este activat3, iar cartile initiale sunt in plaja configurata in optiune.

e Aveti 0,méana moale”.

Daca optiunea Oprire automat se aplica la ména dvs., va aparea o micé pictograma Oprire automat
in dreptul locului dvs.

—

Cand este activata, optiunea Carte automat va selecta automat optiunea Carte daca valoarea cartilor
dvs. este egala cu sau mai mica decét valoarea selectata. Pentru activarea acesteia, folositi glisorul
si setati valoarea doritad pentru aplicarea optiunii. Valoarea nu se poate suprapune cu cea pentru
Oprire automat.
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Optiunea Carte automat nu se va aplica in situatiile cand:

o Oferta Desparte este activatg, iar cartile initiale sunt o pereche si sunt in plaja configurata in
optiune.

o Oferta Dublare este activata, iar cartile initiale sunt in plaja configurata in optiune.

e Aveti 0,ména moale”.

Daca optiunea Carte automat se aplica la mana dvs., va aparea o mica pictograma Carte automat in
dreptul locului dvs.

%
Cand sunt activate, ofertele Dublare si Desparte functioneaza ca exceptii comparativ cu optiunile

Oprire automat si Carte automat. Deciziile se vor lua pe baza valorii mainii. Pentru activare, folositi
glisorul si setati plaja de valori doritd pentru aplicarea optiunii.

Cand optiunea Asigurare automat este activa, puteti alege una dintre urméatoarele doua optiuni:

o Acceptati Intotdeauna oferta de asigurare (pentru toate locurile ocupate)
e Nu acceptati Niciodata o oferta de asigurare (pentru toate locurile ocupate)

Cand functia Asigurare automat cu optiunea intotdeauna selectata se aplicd la mana dvs., va aparea
0 pictograma mica Asigurare automat in dreptul locului dvs.

Orice decizie automata de baza activata in Setari se va aplica automat in graficele de strategie
avansata cand este cazul.

La activarea deciziilor automate de bazg, deciziile automate avansate vor fi dezactivate automat.
Decizii automate avansate

Daca selectati Decizii automate avansate, puteti configura un set complet de reguli personalizabile,
care sa acopere toate scenariile posibile din joc. Odata setate, aceste reguli fac posibil jocul automat
conform deciziilor preferate.

Puteti modifica deciziile automate avansate conform preferintelor cu ajutorul butoanelor disponibile.
Dupa ce terminati personalizarea, folositi butonul pentru a le activa. Selectati actiunile dorite pentru
fiecare situatie si setati valorile din grafic printr-un clic pe ele sau atingandu-le.

Carte - trageti o carte
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Stai - incheiati runda de joc

Desparte - separati in doua maini

Dublare/Carte - dublati pariul daca este posibil ori trageti carte

Dublare/Stai - dublati pariul daca este posibil ori stati

Setérile selectate pentru Decizie automata in timpul unei runde de joc active se vor aplica si in
urmatoarea runda de joc la care participati.

La activarea deciziilor automate avansate, deciziile automate de baza vor fi dezactivate automat.

Asigurare

Daca prima carte a crupierului virtual este un as, aveti optiunea de a cumpara o asigurare, pentru a
compensa riscul unui Blackjack pentru crupier virtual. Valoarea pariului de asigurare este exact
jumatate din pariul initial si are o cota de castig de 2 la 1 daca a doua carte a crupierului virtual are o
valoare de 10.
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Se ofera o perioada de pariere suplimentara pentru toate locurile de la masa pentru a cumpara
asigurarea. Atingeti/dati clic pe Da in cazul in care doriti s& o cumparati pentru toate locurile dvs.

In cazul tuturor mainilor asigurate, se va afisat o pictogramé Asigurare in dreptul scaunului.

Atingeti/dati clic pe Nu daca nu doriti s& cumparati asigurare pentru mana. Daca nu luati decizia in
timpul disponibil pentru cumpararea asigurarii, optiunea Nu este selectata in mod implicit.

La expirarea perioadei pentru cumpararea asigurarii, crupierul virtual dezvaluie daca e Blackjack sau
nu. In cazul in care crupierul virtual are Blackjack, runda de joc se incheie. Mainile asigurate obtin un
castig.

in cazul in care crupierul virtual nu are Blackjack, jocul continua normal. Pierdeti pariurile asigurate,
dar tot puteti sa castigati runda cu cartile pe care le aveti in ména.

Rezultatul jocului

Dupa ce toate locurile si crupierul virtual au luat deciziile, se calculeaza rezultate pentru fiecare mana
din runda de joc.

Valoarea totala a castigului din runda de joc este afisata in mesajele referitoare la castig.

Daca valoarea mainii crupierului virtual depaseste 21, toate mainile de la masa céstiga, mai putin cele
care depasesc 21 inaintea crupierului virtual.

Retineti: 21 cu doua carti (Blackjack) bate 21 cu asi despartiti si 21 cu 3 sau mai multe carti.

Pentru toate mainile castigatoare (inclusiv mainile despartite), se afiseaza o pictograma ,Castig” in
dreptul lor.

@

Locurile care au Blackjack castiga automat, exceptand cazul in care si crupierul virtual are Blackjack.
Daca mainile sunt la egalitate, runda se incheie cu returnarea mizelor.
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in cazul tuturor mainilor cu o valoarea egala cu cea a crupierului virtual, miza se returneaza. Acest
lucru inseamna ca nu castigati si nu pierdeti bani cu ména respectiva, iar miza este returnata si va fi
adaugata la sold.

<

Mainile cu o valoare de peste 21 pierd automat si sunt etichetate cu o pictograma ,Prea mult”.
Aceasta pictograma nu se aplica la ména crupierului virtual.

Mainile cu o valoare mai mica decat cea a crupierului virtual pierd runda de joc, iar crupierul virtual
castiga. Mainile care pierd vor fi marcate cu pictograma ,Fara castig”.

Platile pentru BlackjackX si restituirea la jucator

Pentru mainile castigatoare si cele la egalitate, se ofera castigurile urmatoare:

¢ Mainile castigatoare cu o valoare mai mare decét cea a crupierului virtual au o cota de 1 la 1.
e Mainile castigatoare cu Blackjack au o cota de 3 la 2.

e Pariurile cu asigurare care sunt castigatoare au o cota de 2 la 1.

o Incaz de Egalitate, pariul este returnat si va fi adaugat la sold.

Aceste informatii sunt disponibile si in fereastra Limitele de pariu si platile.

Procentul teoretic optim de restituire la jucator (RTP) in Blackjack este de 99,41% pentru pariul initial.

Bet Behind

Functia Bet Behind va permite s& plasati pariuri pe mainile celorlalti jucatori de la masa. Céastigati
daca ei castiga.

Jucatorul care a plasat pariul principal pentru un loc ia toate deciziile pentru 0 mana. Pentru a folosi
functia Bet Behind, plasati un pariu pe orice loc Bet Behind activat pentru locul unui alt jucator céat
timp parierea este deschisa.
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Pe dispozitivele mobile, locul de pariere Bet Behind se gaseste sub locul robotului.

BET

BEHIND

Puteti folosi functia Bet Behind cu jucatorii care ocupa alte locuri chiar daca aveti un pariu principal
propriu, insa functia Bet Behind nu este disponibila pentru propriul loc.

Daca plasati un pariu Bet Behind, iar jucatorul de la locul respectiv decide sa nu participe la runda
respectiva, miza va fi returnata imediat.

Plata pentru pariurile Bet Behind este la fel ca cea pentru pariurile Blackjack principale.
Limitele de la masa pentru pariurile Bet Behind sunt disponibile in fereastra Limitele de pariu si platile.

Insigna de castig se plaseaza in dreptul numelui unui jucator pentru a-i indica pe cei cu cele mai lungi
serii castigatoare. Numarul din mijlocul stelei reprezinta rundele de joc consecutive castigate. Orice
runda pierduta duce la pierderea insignei de céstig, indiferent de seriile castigatoare anterioare.

S
AR

Functia Bet Behind poate fi folositd de un numar nelimitat de jucatori pentru oricare jucator de la
masa.

Numele de sub loc identifica juc&torul care ia toate deciziile pentru mana jucata. in mod implicit,
setérile Bet Behind aplicate tin cont de actiunile jucatorului principal, iar fondurile necesare se deduc
automat din sold pentru optiunile Dublare si Desparte.

Puteti modifica aceste preferinte din fila Bet Behind in Setari. Noile preferinte sunt salvate in setarile
contului si se aplica incepand cu urmatoarea runda de joc.

e Daca jucatorul in spatele caruia folositi functia Bet Behind alege Dublare, dar dvs. ati debifat
optiunea ,Dublati miza cand jucatorul alege Dublare”, a treia carte este oferitd pentru ména
dvs. ca optiune de Carte, insa nu mai puteti trage alte carti.

e Dacad jucatorul in spatele céruia folositi functia Bet Behnd alege Desparte, dar dvs. ati debifat
optiunea ,Dublati miza cand jucatorul alege Desparte”, pariul dvs. acopera doar prima mana
in urma separarii.
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Pariurile secundare

in acest joc de Blackjack, sunt disponibile si pariuri secundare optionale — Perechi perfecte (PP) si
Douazeci-si-unu-plus-trei (21+3). Puteti castiga cu orice pariu secundar, indiferent daca pierdeti sau
castigati cu pariul de Blackjack. Pariurile secundare se plaseaza pe diferite posibilitati, nu pe rezultatul
mainii.

¥ Tirmim
AR /

Platile pentru pariurile secundare sunt mai mari comparativ cu platile obisnuite din jocul de Blackjack,
prin urmare limitele de pariere minime si maxime sunt, de obicei, mai mici.

Puteti plasa pariurile secundare in perioada de pariere, dar numai dupa ce ati plasat un pariu principal.
Platile pentru pariurile secundare sunt disponibile in fereastra Limitele de pariu si platile.

Perechi perfecte (PP) este un pariu secundar care se plaseaza inainte de a imparti o carte. Ofera
posibilitatea de a obtine un céastig suplimentar daca primele doud carti sunt o pereche. Sunt trei tipuri
de perechi:

o Pereche perfecta — doua carti identice (de exemplu, doua dame de cupd)

o Pereche de culoare — doua carti din suite diferite, dar de aceeasi culoare (de exemplu, 2 de
cupa si 2 de caro)

e Pereche mixta — doua carti din suite diferite si de culoare diferitd (de exemplu, 2 de pica + 2
de caro)

Pentru a castiga un pariu secundar Pereche perfectd, plasati pariul in zona special desemnats,

n oA

marcata cu ,PP”, inainte de a se imparti cartile.

Pariurile secundare céstigatoare se afiseaza imediat dupa ce primele doua carti sunt impartite pentru
fiecare participant la runda de joc.

O mana PP castigatoare nu este afectata de mana crupierului virtual.

Plata se calculeaza in functie de pariul dvs. inmultit cu cotele pentru tipul de combinatie:

Combinatia Plata

Pereche perfecta 251a1

Pereche de culoare | 121a 1

Pereche mixta 6la1
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Restituirea teoretica la jucator pentru Perechi perfecte este de 95,90%.

Pariul secundar Douazeci-si-unu-plus-trei (21+3) este o combinatie de 3 carti, care foloseste cartea
cu fata in sus a crupierului virtual si primele doua carti din méana dvs. in mod asemanator cu o mana
de Poker. Va ofera sansa de a castiga daca primele doua carti pe care le aveti plus cartea cu fata in
sus a crupierului formeaza oricare dintre urmatoarele combinatii castigatoare:

e Trei carti identice — trei carti de acelasi fel (de exemplu, trei asi de cupa)

e Chinta de culoare — trei carti consecutive si din aceeasi suitd (de exemplu, 10, valet si dama
de picd)

e Trei de-un fel — trei carti de aceeasi valoare, dar din alte suite (de exemplu, dama de cups3,
dama de caro si dama de trefla)

e Chinta — trei carti consecutive, dar din alte suite (de exemplu, un as poate fi folosit pentru a
obtine o chinta cu as, 2 si 3 sau o chinta cu dam3, popa si as)

e Culoare — trei carti care nu sunt consecutive, dar sunt din aceeasi suita (de exemplu, 2, 6 si
popa de trefld)

Pentru a castiga un pariu secundar 21+3, plasati pariul in zona special desemnata, marcata cu 21+3,
inainte de a se imparti cartile.

Pariurile secundare céstigatoare se afiseaza imediat dupa ce primele doua carti sunt impartite pentru
fiecare participant la runda de joc.

Daca méana dvs. contine doua combinatii castigatoare, se plateste doar cea care aduce castigul mai
mare.

Plata se calculeaza in functie de pariul dvs. inmultit cu cotele pentru tipul de combinatie:

Combinatia Plata

Trei carti identice 1001a1

Chinta de culoare 401a1

Trei de-un fel 30la1
Chinta 101a 1
Culoare 5la1

Restituirea teoretica la jucator pentru 21+3 este de 96,30%.

Comenzile de navigare

Puteti selecta butonul Lobby in orice moment din orice joc. Acesta va permite s schimbati cu
usurinta masa, sa selectati orice alt joc live sau sa parasiti masa. Nu veti fi eliminat de la masa curenta
pana cand nu selectati noua masa la care doriti sa va alaturati, Puteti folosi optiunea Lobby pentru a
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cauta alte jocuri in timp ce raméneti la masa curenta. Cand sunteti in pagina Lobby, atingeti/dati clic
pe Inchide Lobby pentru a iesi din pagina Lobby si a reveni la masa deschisa.

Lobby

Daca atingeti/dati clic pe butonul Chat, se va deschide fereastra de chat. Puteti discuta cu alti jucatori.

Daca doriti sa vorbiti cu asistenta live, selectati camera de chat corespunzatoare atingand/dand clic
pe butonul Asistenta si veti beneficia de asistenta intr-un chat privat.

Mesajele de chat sunt monitorizate permanent de o echipa dedicatd de asistenta clienti. In cazul
jucatorilor care folosesc in mod necorespunzator optiunea de chat, abuzand alti jucatori ori folosind
un limbaj neadecvat si/sau ofensator, functia de chat ar putea fi dezactivata.

Daca atingeti/dati clic pe butonul Control volum, se deschide un glisor care va permite sa ajustati
volumul audio de la masa. Atingeti/dati clic pe butonul Control volum pentru a dezactiva sunetul.
Pentru a reactiva sunetul, atingeti/dati clic din nou pe pictograma Control volum.

Atingeti/dati clic pe butonul Istoric pentru a deschide o fereastrd in care apar detalii privind activitatea
dvs. In mod implicit, se va deschide istoricul pentru ziua in curs. in fila Mai vechi, puteti vedea istoricul
anterior.

Trebuie doar sa selectati o runda de joc din lista pentru a vedea detalii despre aceasta, cu informatii
despre runda de joc si despre pariuri.

Daca atingeti/dati clic pe Ajutor joc, se va deschide fereastra de ajutor.
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Daca atingeti/dati clic pe butonul Setari, se va deschide fereastra cu setari, in care puteti seta
preferintele dvs.

in fila General, sunt disponibile set&rile urmatoare:

e Gestionarea calitatii video
e Gestionarea sunetelor
e Gestionati dublajul

Functia de dublaj, disponibila la anumite mese, ofera anunturi in cadrul jocului folosindu-se o voce
inregistrata.

Limba in care se realizeaza dublajul este automat cea selectatd pentru interfata de utilizare, engleza
fiind folosita in mod implicit in cazul tuturor limbilor pentru care nu exista dublaj.

Mesele care accepta functia de dublaj sunt marcate cu o pictograma corespunzatoare in lobby.

in fila Bet Behind, puteti configura preferintele dvs. alegand daca doriti sa urmariti sau sa nu mai
urmariti comportamentul jucatorului principal cand folositi functia Bet Behind.

in fila Decizii automate, puteti accesa informatii despre aceasta functie si puteti activa sau dezactiva
optiunile Decizii automate de baza sau Decizii automate avansate.

Atingeti/dati clic pe butonul Ecran complet pentru a porni modul Ecran complet. Pentru a iesi din
acest mod, atingeti/dati clic pe buton din nou sau folositi tasta ,Esc” de pe tastatura.

Amestecarea si schimbarea cartilor

Amestecarea pachetelor are loc odata ce cartea de taiere este scoasa din pantof, iar runda de joc s-
aincheiat.

Cand apare cartea de taiere in timpul jocului, aceasta va fi scoasa. Crupierul virtual anunta ca aceasta
este ultima mana pentru pantoful folosit, incheind astfel mana. La incheierea mainii, nu se mai impart
carti pana cand nu se schimba pantoful sau nu se realizeaza procedura de amestecare a cartilor.

Cartile trebuie amestecate automat de crupierul virtual in fundal.

Problemele din timpul jocului
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Daca apare o eroare legata de joc, sistem, procedura de joc sau tranzactii, runda de joc va fi anulata.

Daca doriti sa discutati despre orice problema legata de joc, luati legatura cu asistenta live, furnizand
ID-ul jocului.

Politica in caz de deconectare

Serviciile Pragmatic Play Live Casino sunt oferite prin internet si pot surveni deconectari ocazionale.

Dupa o deconectare, verificati castigurile dvs. in fereastra Istoric. Daca aveti intrebari despre
rezultatele jocurilor, luati legdtura cu Asistenta live din joc ori cu Asistenta clienti a cazinoului,
furnizand ID-ul jocului.
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