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inlocuieste toate
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Pentru a castiga, trebuie sa obtii o potrivire a 3, 4 sau 5 simboluri pe role adiacente, Tncepand cu prima rola din stanga.

ROLE APRINSE - ‘CLINCHETE'

In timpul jocului de baz& se vor aprinde in galben intre 0 si 5 role cu un 'CLINCHET' la
oprire.
Clinchetele au loc de |a stanga la dreapta, consecutiv, incepand cu prima rola din stanga.
Obtinerea a 5 role galbene declanseaza functia Reel King.




MONEDE

Simbolul de moneda este prezent pe toate rolele.

Fiecare simbol de moneda afiseaza o valoare aleatorie.
Cand 6 sau mai multe monede se opresc in fereastra vizuala, acestea declanseaza functia Reel LinKing.
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FUNCTIA REEL KING

intre 1 si 5 vor aparea personaje Reel King pe role. Functiile Reel Kings colecteaza orice moneda de pe rola lor.
Fiecare functie Reel King Tsi va roti rolele, cu urmatoarele premii disponibile pentru combinafille castigatoare:
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ORICARE 3 COMBINATE

Cand Tn cadrul unei functii Reel King, rotirea duce la o combinatie necastigatoare, personajul dispare.



FUNCTIA REEL LINKING

Simbolurile normale se estompeaza si raman doar monedele care au declansat functia.
Rolele normale sunt inlocuite cu role speciale care confin doar monede si spatii goale.
Tneepi cu 3 rotiri repetate.

Monedele sunt menfinute in timpul rotirilor repetate.

O moneda noud care se opreste in fereastra vizuala va seta rotirile repetate inapoi la 3.
Asaza in teanc 3 monede pe o rola pentru ca acestea sa fie colectate de o functie Reel King noua.
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Cand rotirile repetate ajung la 0, orice moneda ramasa in fereastra vizuala este colectata.
Fiecare rege din fereastra vizuala isi va roti rolele.Regele va disparea la o rotire necastigatoare.
Dacé, in acelasi timp, functia Reel King este activata, se adauga monede suplimentare.

LINII CASTIGATOARE

Toate jocurile se joaca intotdeauna cu 20 linii castigatoare.
Castigurile se pot realiza pe oricare dintre liniile castigatoare sau pe
toate.

Dinir-o combinatie castigatoare, se platesie doar cel mai mare castig.
Castigurile de pe diferite linii jucate sunt ad&dugate.

Toate castigurile se platesc de la stanga la dreapta, pe role adiacente,
Incepand cu prima rola din stanga.
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RISCA

(in caz de disponibilitate)

Parierea poate fi activata, in cazul in care castigul este mai mare decéat sau egal cu
miza de 5x, sau dezactivata.

Daca parierea este activata, toate castigurile acordate n timpul jocului vor acorda
functia de pariere.

Daca parierea este activata si castigul este mai mare decat sau egal cu miza de 5x,
toate castigurile mai mari decat sau egale cu miza de 5x acordate n timpul jocului
vor acorda functia de pariere.

Cand se activeaza parierea, se afiseaza doua rulete. Ruleta din stanga ofera sansa
de a mari castigurile cu o tremie, de a dubla castigurile sau de a le tripla.
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BBODE Ruleta din dreapta ofera sansa de a castiga functia Reel Linking monede. Valoarea
castigului poate fi ajustata prin apasarea sagetilor pentru '-' si '+', ceea ce va ajusta
segmentele castigatoare si necastigatoare de pe ruleta.

Apasa oricare dintre rulete cand functia este activata, pentru parierea castigurilor
obtinute si rotirea indicatorului.

RISCA

Daca indicatorul se opreste pe segmentul verde, se acorda valoarea in numerar sau
monede Reel Linking.

Daca indicatorul se opreste pe segmentul rosu, jucatorul Tsi pierde castigurile si se
BASTIG PIERDERE  "evine lajocul de baza,

"\ Apasati pe butonul ,COLECTARE" in timpul functiei, pentru colectarea castigurilor
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obtinute.

Plata estimata pentru risc este de 100%.



COMENZI PRINCIPALE JOC

INVARTE MIZA
Apasa pentru a incepe sa joci la valoarea mizei actuale. Apasand o data, se va deschide fereastra cu miza, pentru

a putea ajusta valoarea acesteia.

L) STORICUL
@ JOCULUI

SETARI ISTORICUL JOCULUI
Apasa pentru a accesa setarile jocului si informatiile Apasa pentru a vedea istoricul jocului.
privind jocul.
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SUNET

(In caz de disponibilitate)
Apasa pentru a activa/dezactiva sunetul.



MERGI LA

PAGINA DE ) BARA DE SPATIU

SRR 2 BARA DE SPATIU de pe tastatura poate fi
utilizata ca o alternativa pentru apasarea

butonului principal de pe ecran.

MERGI LA PAGINA DE ASTEPTARE

(In caz de disponibilitate)
Apasa pentru a parasi jocul si a accesa pagina de
asteptare.

JDC cu
ST NG‘A
JOC CU MANA STANGA

(In caz de disponibilitate)
Schimba partea in care sunt plasate butoanele.

INFORMATII GENERALE

RECUPERAREA JOCULUI Procentul teoretic mediu de returnare pentru jucator
. (RTP) Tn acest joc este cel putin 95.00%.
In cazul unei intreruperi/terminari neasteptate a unui joc

pe bani, jocul va reveni la ultima stare cunoscuta. Procentul de returnare pentru jucator reflecta
. procentul de returnare teoretic intr-un numar foarte
INFORMATII PRIVIND SANSELE DE CASTIG mare de jocuri pe o durata indelungata si reprezinta
plata asteptata pe termen lung pe care o ofera jocul,
Sansele jucatorului de a obtine un anumit rezultat sunt care a fost calculata de o companie de testare
intotdeauna aceleasi. independenta, in conformitate cu reglementarile
obligataorii.

Rezultatul oricarei partide Tn timpul jocului este
determinat in prealabil. Alegerile jucatorului nu
afecteaza rezultatul jocului decat daca se specifica
acest lucru.

Disfunctionalitatile anuleaza toate platile si jocurile.
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