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Tabelul de plata

FIRE FRAMES
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BONUS!

Fire Frames va aparea aleatoriu pe role.
Orice simbol care ajunge intr-un Fire Frame va fi Impartit in 2 parti. Orice simbol platitor obignuit poate

fi divizat in maximum 16. Daca un simbol Bonus apare in Fire Frame, acesta face obiectul unui upgrade
si devine un simbol Super Bonus.
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ENHANCER CELLS

DELUSION

HUCLERR WILD

Enhancer Cells se afld in partea de jos a rolelor 2, 4 si 6.

Activarea Enhancer Cells va depinde de numarul de Fire Frames care apar:

- Enhancer Cell de pe rola 2 se activeaza cand apar 4 Fire Frames.

- Enhancer Cell de pe rola 2 si rola 4 se activeaza cand apar 7 Fire Frames.

- Enhancer Cell de pe rola 2, rola 4 si rola 6 se activeaza cand apar 9 Fire Frames.

Odata ce se activeaza Enhancer Cell de pe rola 6, fiecare 2 Fire Frames suplimentare reactiveaza toate
celulele Enhancer Cells.
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Fiecare Enhancer Cell poate dezvélui unul dintre simbolurile de mai jos:

Molotov
Selecteaza aleatoriu un simbol platitor obisnuit si 1l imparte, precum si toate aparitiile lui. Orice simbol
platitor obisnuit poate fi divizat Tn maximum 16. De asemenea, se transforma in simbolul selectat.

Delusion

Selecteaza aleatoriu un simbol platitor obisnuit, 1l transforma pe acesta si transforma toate aparitiile sale
in simbolul platitor cu cea mai mare valoare de pe role. De asemenea, se transforma 1n acel simbol plétitor
cu cea mai mare valoare.

Paranoia Multiplier

Adauga un multiplicator aleatoriu intre 1x i 999x la multiplicatorul de castig. Multiplicatorul se aplica la
toate castigurile din momentul in care este dezviluit si pana la finalul rundei. De asemenea, se transforma
intr-un simbol Wild.

Nuclear Wild
Transforma toate simbolurile platitoare obisnuite de pe rold in simboluri Wild. De asemenea, se
transforma intr-un simbol Wild.

xBomb

Elimina toatad simbolurile platitoare obisnuite care nu fac parte dintr-o combinatie castigatoare, permitand
caderea de noi simboluri inainte de evaluarea castigului. Cu toate acestea, daca orice aparitie a unui
simbol castigitor se gaseste si pe o pozitie necastigitoare, acesta nu va fi eliminat de xBomb. De
asemenea, se transforma intr-un simbol Wild. xBomb maéreste multiplicatorul de castig cu 1.

Family Symbol
Unul dintre cele 5 simboluri familie.

Functiile sunt declangate de la stanga la dreapta, mai putin xBomb, care se declangeaza ultima.
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MODUL BONUS
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Numérul de rotiri acordate in modul bonus depinde de simbolurile care il declanseaza.

- Fiecare simbol Bonus acorda +2 rotiri.
- Fiecare simbol Super Bonus acorda +3 rotiri.

Aceasta regula se aplica atat in rotirea care declanseaza modul bonus, cét si In timpul modului bonus.
In timpul modului bonus, existd o probabilitate mai mare sa apara Fire Frames decat in jocul de baza.

Multiplicatorii acordati in jocul de baza nu se transfera in modul bonus.

OBSESSIVE COMPULSIVE SPINS

Daca se obtin 3 simboluri Bonus, inclusiv cel mult 1 simbol Super Bonus, se declanseaza peste 6
Obsessive Compulsive Spins.
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Daca se obtin 2 sau 3 simboluri Super Bonus in timpul Obsessive Compulsive Spins, se va face upgrade
rotirilor, care vor deveni Antisocial Personality Spins, in timp ce la obtinerea a 4 simboluri Super Bonus
se va face upgrade rotirilor pentru a deveni Severe Dissociative Identity Spins.

Multiplicatorul de castig si Fire Frames se reseteaza dupa fiecare rotire.

ANTISOCIAL PERSONALITY SPINS
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Daca se obtin 3 simboluri Bonus, inclusiv cel putin 2 simboluri Super Bonus, se declanseaza peste 8
Antisocial Personality Spins.

Daca se obtin 2 simboluri Super Bonus in timpul Antisocial Personality Spins, se va face upgrade
rotirilor, care vor deveni Severe Dissociative Spins.

Multiplicatorul de castig nu se va reseta in timpul Antisocial Personality Spins.
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SEVERE DISSOCIATIVE IDENTITY SPINS
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Aparitia a 4 simboluri Super Bonus va declansa Severe Dissociative Identity Spins.
Fire Frames raman persistente pe pozitiile lor.

Numaérul multiplicatorilor de castig nu se va reseta in timpul Severe Dissociative Identity Spins.

NOLIMIT BOOSTER
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BONUS BOOSTER

La un cost de 2 ori miza de baza, probabilitatea pentru jucator de a activa modurile bonus este mai mare.
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FIRE BOOSTER

La un cost de 4 ori miza de baza, jucétorul isi creste sansele de a obtine mai multe Fire Frames
comparativ cu jocul de baza.

Probabilitatea pentru jucator de a activa modurile bonus este mai mare.

(BONUS),

ENHANCER BOOSTER

La un cost de 15 ori miza de baza, jucatorului i se garanteazd 9 Fire Frames si pot sd apard mai multe Fire
Frames in rotirile urmatoare.

Probabilitatea pentru jucator de a activa modurile bonus este mai mare.
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EXTRA SPIN

Cand se declanseaza Antisocial Personality Spins sau Severe Dissociative Identity Spins, jucitorii ar
putea avea oportunitatea de a cumpara o rotire suplimentara la finalul rundei. Rotirea suplimentara va
pastra multiplicatorul de castig si Fire Frames (daca sunt persistente) din rotirea anterioara.

Costul rotirii se va calcula pe baza multiplicatorului de castig si a Fire Frames. Daca costul Extra Spin
este mai mic sau egal cu castigul total, se va oferi sansa de Extra Spin.

IT IS DONE...

Plata maxima a jocului este de 23.500 de ori pariul de baza.
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Cand castigul total depaseste aceasta valoare, runda jocului se va incheia si se acorda de 23.500 de ori
pariul de baza.

Reguli joc

e Disorder este un joc slot video cu urmatoarele functii:

e - Fire Frames

e - Enhancer Cells

e - Obsessive Compulsive Spins

e - Antisocial Personality Spins

e - Severe Dissociative Identity Spins

e - Nolimit Booster

e - Extra Spin

e -ItIsDone...

e 1728 de modalitati de castig implicite (vezi tabelul de platd pentru mai multe informatii).
e Randamentul teoretic pentru jucitor la acest joc este de 96,11 %.

e Randamentul teoretic pentru jucitor pentru caracteristicii Bonus Booster este 96,01 %.

e Randamentul teoretic pentru jucitor pentru caracteristicii Fire Booster este 96,05 %.

e Randamentul teoretic pentru jucitor pentru caracteristicii Enhancer Booster este 96,01 %.
e Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Obsessive Compulsive Spins este

96,11 %.

e Revenirea teoreticd la jucator pentru cumpararea caracteristicii Antisocial Personality Spins este
96,09 %.

e Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Severe Dissociative Identity Spins
este 96,06 %.

e Revenirea teoreticd la jucator pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw este 96,02 %.

e Plata maxima simulata este de 23500 de ori pariul (1:2774695 runde).

e Functiile si rezultatele rotirilor se influenteaza unele pe altele in cadrul unei runde de joc.

e Rata optima de returnare la jucator este atinsa prin nealegerea unui Extra Spin.

e Action Spins: Caracteristica Extra Spin este disponibild numai dacé jucatorul alege optiunea
»Jucati bonusul in joc”.

e Rundele de joc cu un castig unde Extra Spin este disponibil, care nu sunt finalizate in termen de
24 de ore, vor fi Inchise automat. Orice castiguri acumulate in timpul acelei runde vor fi platite.

e Un simbol Wild inlocuieste orice simbol céstigitor obisnuit.

e  Multiplicatorul de castig poate ajunge pana la 9999x.
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Un simbol Wild substituie pentru cea mai buna combinatie castigitoare posibild conform
tabelului de plata.

O combinatie castigdtoare din acelasi simbol plateste de la stanga la dreapta pe role invecinate.
Castigurile care coincid la mai multe combinatii sunt platite.

Combinatiile castigatoare si platile se fac In conformitate cu tabelul de plata.

Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc principal sau oricare
dintre modurile bonus).

Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in aceeasi moneda cu
pariul plasat.

O defectiune anuleaza toate castigurile.

Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.

Rundele de joc neterminate in 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri acumulate in
timpul rundei de joc respective vor fi platite. Aceste runde nu se pot rejuca.

Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare dintre
criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile vor intra in
vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.
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