
Wheel of Wonders

INFORMAȚII JOC

Wheel of Wonders este un joc slot cu 6 role care are între 3 și 6 simboluri per rolă. Jocul conține
un număr variabil de direcți, având minim 729 de direcții și până la 46656 de direcții.

Cum se joacăPentru a alege un pariu, apăsați butonul Pariu și alegeți un pariu dintre Pariurile
disponibile. Pentru a începe o rundă de joc, apăsați butonul Învârtire. Alternativ, apăsați tasta
spațiu de pe tastatură.

Jocul automa.

Pentru a juca în succesiune mai multe runde de joc, apăsați butonul Joc automat și alegeți
numărul de runde de joc pe care să le jucați. Butonul Oprire joc automat afișează numărul de
Jocuri automate rămase și, atunci când este apăsat, anulează Jocul automat.

Mod Turb.

Atunci când este activat Modul Turbo, anumite animații din timpul unei runde de joc sunt redate
foarte rapid. Modul Turbo poate fi activat sau dezactivat din meniul Setări.

Jocul Rapi.

Pentru a sări peste anumite animații din timpul unei runde de joc, apăsați butonul Omitere, dacă
este disponibil. Alternativ, apăsați tasta spațiu de pe tastatură.

Regulile privind plat.

Este acordat un Câștig cu simbol când o combinație de două sau mai multe simboluri identice
apare pe role adiacente, începând cu rola cea mai din stânga. Se acordă plata doar pentru cea
mai lungă combinație câștigătoare.

Simbol Înlocuitor„Înlocuitor Sargon” este un simbol Înlocuitor care înlocuiește toate celelalte
simboluri.

Direcții de plată variabil.

Wheel of Wonders poate plăti pe până la 46656 Direcții de plată. Este acordat un Câștig cu
simbol când o combinație de două sau mai multe simboluri identice apare pe role adiacente,
începând cu rola cea mai din stânga. Numărul de Direcții de plată se calculează în funcție de
numărul de poziții de pe fiecare rolă.



La începutul fiecărui pariu, vor fi disponibile 729 de Direcții de plată pe care se câștigă.

Poziții suplimentar.

De fiecare dată când apare un câștig, este adăugată o poziție pe oricare din cele 6 role pentru
fiecare tip de simbol care a contribuit la câștig. Aceste poziții în plus sunt denumite de acum
încolo „Poziții suplimentare”.

De fiecare dată când este adăugată o Poziție suplimentară, numărul de Direcții de plată
disponibile este recalculat.

La începutul unei noi runde de joc, toate Pozițiile suplimentare de la runda de joc anterioară
sunt eliminate de pe role.

Cascad.

La începutul unei runde de joc, toate simbolurile de la runda de joc anterioară sunt eliminate de
pe grilă și se învârtesc noi simboluri.

Atunci când apare un câștig, simbolurile care contribuie la orice câștig sunt eliminate și toate
simbolurile rămase pe grilă cad pe jos. De asemenea, de pe rolele superioare cad simboluri noi
pentru a umple toate pozițiile disponibile, inclusiv eventualele Poziții suplimentare (definite mai
sus). După ce toate pozițiile disponibile conțin un simbol, câștigurile de pe role sunt reevaluate.

Evenimentul în care simboluri noi cad din partea superioară în timpul unei runde de joc va fi
denumit de acum încolo ca fiind o Cascadă.

Secvența Roata anticăSecvența Roata antică este o roată cu segmente care conțin premii
aleatorii.

Atunci când este adăugat un rând complet de Poziții suplimentare, jucătorul primește Secvența
Roata antică. Secvența Roata antică este păstrată până când apare o cascadă necâștigătoare,
moment în care este declanșată Secvența Roata antică.

Secvența Roata antică are 3 Niveluri: - Secvența Nivelul 1 este acordată jucătorului când primul
rând complet de Poziții suplimentare este terminat (sunt adăugate minim 6 poziții). - Secvența
Nivelul 2 este acordată jucătorului când al doilea rând complet de Poziții suplimentare este
terminat (sunt adăugate minim 12 poziții). - Secvența Nivelul 3 este acordată jucătorului dacă
acesta are păstrate simultan ambele Secvențe Nivel 1 și Nivel 2.

Roata se învârte și jucătorul primește un premiu în funcție de segmentul pe care s-a oprit.

Se pot acorda 3 tipuri de premii: - Premii Multiplicator pariu - Premii Multiplicator total - Secvențe



pentru Jocul de bazăSunt disponibile recompense diferite, în funcție de Nivelul de la Secvența
Roata antică.

Recompensele posibile depind de Nivelul Secvenței care este declanșată: - Recompense
pentru Nivelul 1: Multiplicator pariu 1x-5000x, Multiplicatori ai câștigului total x2-x10, Secvența
Restabilire, Secvența Împodobire, Secvența Transmutare. - Recompense pentru Nivelul 2:
Multiplicator pariu 1x-5000x, Multiplicatori ai câștigului total x2-x10, Secvența Restabilire,
Secvența Împodobire, Secvența Renovare, Secvența Transmutare. - Recompense pentru
Nivelul 3: Multiplicator pariu 1x-5000x, Multiplicatori ai câștigului total x2-x10, Secvența
Restabilire, Secvența Împodobire, Secvența Renovare, Secvența Transmutare.

După ce Secvența Roata antică s-a terminat, aceasta nu mai este păstrată.

Premiile de la Roata anticăJucătorul primește un Premiu Roata antică atunci când aterizează
unul dintre diferitele premii de la secvența pentru Jocul de bază în timpul secvenței Roata
antică. Tipul de secvență primită depinde de premiul aterizat. Atunci când un jucător primește
oricare din următoarele Secvențe pentru Jocul de bază, secvența se declanșează imediat.

Premiile SecvențăÎmpodobire: Tipul cel mai întâlnit de simboluri de pe role este convertit într-un
simbol de nivel mai mare care se află, de asemenea, pe role. Câștigurile de pe role sunt
reevaluate.

Renovare: Fiecare simbol Valoare mică de pe role este convertit într-un simbol aleatoriu Valoare
medie sau Valoare mare. Câștigurile de pe role sunt reevaluate.

Restabilire: Deasupra pozițiilor disponibile în acel moment sunt adăugate aleatoriu până la 7
Poziții suplimentare. Simbolurile noi vin în cascadă pe noile Poziții suplimentare și câștigurile de
pe role sunt reevaluate.

Transmutare: Între 2 și 7 simboluri de pe rolele 2-6 sun convertite în simboluri Înlocuitor.
Câștigurile de pe role sunt reevaluate.

Multiplicator tota.

Jucătorul primește un Multiplicator total dacă aterizează un premiu Multiplicator total în timpul
secvenței Roata antică.

Jucătorul primește o sumă egală cu valoarea câștigului total înmulțită cu suma afișată pe
segmentul Roții Antice care i-a acordat acest premiu. Câștigurile de pe role nu sunt evaluate.

Multiplicator pari.

Jucătorul primește un Multiplicator pariu dacă aterizează un premiu Multiplicator pariu în timpul



secvenței Roata antică.

Jucătorul primește o sumă egală cu valoarea pariului curent înmulțită cu suma afișată pe
segmentul Roții Antice care i-a acordat acest premiu. Câștigurile de pe role nu sunt evaluate.

Secvența Wheel of Wonder.

Secvența Wheel of Wonders este acordată jucătorului când au fost adăugate pe role toate
Pozițiile suplimentare posibile (18 poziții). Secvența Wheel of Wonders este păstrată până când
apare o cascadă necâștigătoare.

Secvența Wheel of Wonders are 3 Niveluri. Nivelul acordat Jucătorului depinde de faptul dacă
are sau nu păstrată Secvența Wheel of Wonders atunci când este colectată Secvența Wheel of
Wonders: - Dacă Jucătorul nu are nicio Secvență Roata antică păstrată, acesta primește o
Secvență Wheel of Wonders de Nivel 1. - Dacă Jucătorul are o Secvență Roata antică de Nivel
2 păstrată, respectiva secvență este înlocuită de o Secvență Wheel of Wonders de Nivel 2. -
Dacă Jucătorul are o Secvență Roata antică de Nivel 3 păstrată, respectiva secvență este
înlocuită de o Secvență Wheel of Wonders de Nivel 3.

Jucătorul primește un Multiplicator al câștigului, determinat de rezultatul Secvenței Wheel of
Wonders.

Dacă Jucătorul primește rezultatul „Îmbunătățire” de la Secvența Wheel of Wonders, Secvența
Wheel of Wonders îi este acordată cu 1 nivel mai sus decât Secvența Wheel of Wonders
anterioară. Rezultatul de la „Reînvârtire” nu poate fi acordat de la o Secvență Wheel of Wonders
de Nivel 3.

Secvența Învârtiri gratuite este declanșată după încheierea Secvenței Wheel of Wonders.

Secvența Învârtiri gratuit.

Jucătorul primește 5 Învârtiri gratuite și un Multiplicator al câștigului de la Secvența Wheel of
Wonders anterioară.În timpul Secvenței Învârtiri gratuite, Pozițiile suplimentare nu sunt eliminate
la începutul fiecărei învârtiri.

Toate câștigurile din timpul Învârtirilor gratuite sunt înmulțite cu Multiplicatorul câștigului de la
momentul creării câștigului.

Redeclanșarea Wheel of WondersÎn timpul Învârtirilor gratuite, jucătorul poate primi o
Redeclanșare, în funcție de numărul de tipuri diferite de simboluri care contribuie la câștig, în
timpul unei singure Învârtiri gratuite. Există 3 niveluri de Redeclanșare. - Dacă apar mai mult de
5 Câștiguri, Jucătorul primește o Redeclanșare de bronz. - Dacă apar mai mult de 9 Câștiguri,
Jucătorul primește o Redeclanșare de argint. - Dacă apar mai mult de 15 Câștiguri, Jucătorul



primește o Redeclanșare de aur.

Atunci când jucătorul primește o redeclanșare, la finalul învârtirii curente, Jucătorul primește o
Secvență Wheel of Wonders, al cărei rezultat crește multiplicatorul lor total.

Jucătorul mai primește Învârtiri gratuite în funcție de Nivelul pentru Secvența Wheel of Wonders
primită de jucător, inclusiv orice îmbunătățire care apare în urma rezultatului „Îmbunătățire
reînvârtire”. - O Redeclanșare de bronz a Wheel of Wonders acordă 2 Învârtiri gratuite
suplimentare. - O Redeclanșare de argint a Wheel of Wonders acordă 3 Învârtiri gratuite
suplimentare. - O Redeclanșare de aur a Wheel of Wonders acordă 5 Învârtiri gratuite
suplimentare.

Informații suplimentar.

Rundele de joc incomplete vor fi rezolvate automat după 2 zile. Eventualele câștiguri rezultate
în urma rezolvării automate vor fi achitate în contul jucătorului.În situația în care un joc
incomplet nu poate fi rezolvat, miza va fi returnată jucătorului.

FUNCȚIONAREA DEFECTUOASĂ ANULEAZĂ TOATE PLĂȚILE ȘI JOCURILE.

Câștigul mediu teoretic al jucătorului (RTP) este de 96,50%.

Ca urmare a complexității rezultatelor potențiale ale acestui joc, unele rezultate care sunt
ipotetic posibile au fost împiedicate pentru a crea o structură de plată echilibrată și atrăgătoare
care se încadrează în RTP-ul specificat. Prin urmare, plata maximă per runda de joc de la jocul
de bază este de 115790 de ori valoarea pariului curent. La învârtiri gratuite, plata maximă per
runda de joc este teoretic nelimitată.
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