Wheel of Wonders
INFORMATII JOC

Wheel of Wonders este un joc slot cu 6 role care are intre 3 si 6 simboluri per rola. Jocul contine
un numar variabil de directi, avand minim 729 de directii si pana la 46656 de directii.

Cum se joacaPentru a alege un pariu, apasati butonul Pariu si alegeti un pariu dintre Pariurile
disponibile. Pentru a incepe o runda de joc, apasati butonul Invartire. Alternativ, apasati tasta
spatiu de pe tastatura.

Jocul automa.

Pentru a juca in succesiune mai multe runde de joc, apasati butonul Joc automat si alegeti
numarul de runde de joc pe care sa le jucati. Butonul Oprire joc automat afiseaza numarul de
Jocuri automate ramase si, atunci cand este apasat, anuleaza Jocul automat.

Mod Turb.

Atunci cand este activat Modul Turbo, anumite animatii din timpul unei runde de joc sunt redate
foarte rapid. Modul Turbo poate fi activat sau dezactivat din meniul Setari.

Jocul Rapi.

Pentru a sari peste anumite animatii din timpul unei runde de joc, apasati butonul Omitere, daca
este disponibil. Alternativ, apasati tasta spatiu de pe tastatura.

Regulile privind plat.

Este acordat un Castig cu simbol cand o combinatie de doua sau mai multe simboluri identice
apare pe role adiacente, incepand cu rola cea mai din stanga. Se acorda plata doar pentru cea
mai lunga combinatie castigatoare.

Simbol Tnlocuitor,inlocuitor Sargon” este un simbol Inlocuitor care inlocuieste toate celelalte
simboluri.

Directii de plata variabil.

Wheel of Wonders poate plati pe pana la 46656 Directii de plata. Este acordat un Castig cu
simbol cand o combinatie de doua sau mai multe simboluri identice apare pe role adiacente,
incepand cu rola cea mai din stanga. Numarul de Directii de plata se calculeaza in functie de
numarul de pozitii de pe fiecare rola.



La inceputul fiecarui pariu, vor fi disponibile 729 de Directii de plata pe care se castiga.
Pozitii suplimentar.

De fiecare data cand apare un castig, este adaugata o pozitie pe oricare din cele 6 role pentru
fiecare tip de simbol care a contribuit la castig. Aceste pozitii in plus sunt denumite de acum
incolo ,Pozitii suplimentare”.

De fiecare data cand este adaugata o Pozitie suplimentara, numarul de Directii de plata
disponibile este recalculat.

La inceputul unei noi runde de joc, toate Pozitiile suplimentare de la runda de joc anterioara
sunt eliminate de pe role.

Cascad.

La inceputul unei runde de joc, toate simbolurile de la runda de joc anterioara sunt eliminate de
pe grila si se invartesc noi simboluri.

Atunci cand apare un castig, simbolurile care contribuie la orice castig sunt eliminate si toate
simbolurile ramase pe grila cad pe jos. De asemenea, de pe rolele superioare cad simboluri noi
pentru a umple toate pozitiile disponibile, inclusiv eventualele Pozitii suplimentare (definite mai
sus). Dupa ce toate pozitiile disponibile contin un simbol, castigurile de pe role sunt reevaluate.

Evenimentul in care simboluri noi cad din partea superioara in timpul unei runde de joc va fi
denumit de acum incolo ca fiind o Cascada.

Secventa Roata anticaSecventa Roata antica este o roatd cu segmente care contin premii
aleatorii.

Atunci cand este adaugat un rand complet de Pozitii suplimentare, jucatorul primeste Secventa
Roata antica. Secventa Roata antica este pastrata pana cand apare o cascada necéastigatoare,
moment in care este declansata Secventa Roata antica.

Secventa Roata antica are 3 Niveluri: - Secventa Nivelul 1 este acordata jucatorului cand primul
rand complet de Pozitii suplimentare este terminat (sunt adaugate minim 6 pozitii). - Secventa
Nivelul 2 este acordata jucatorului cand al doilea rand complet de Pozitii suplimentare este
terminat (sunt adaugate minim 12 pozitii). - Secventa Nivelul 3 este acordata jucatorului daca
acesta are pastrate simultan ambele Secvente Nivel 1 si Nivel 2.

Roata se invarte si jucatorul primeste un premiu in functie de segmentul pe care s-a oprit.

Se pot acorda 3 tipuri de premii: - Premii Multiplicator pariu - Premii Multiplicator total - Secvente



pentru Jocul de bazaSunt disponibile recompense diferite, in functie de Nivelul de la Secventa
Roata antica.

Recompensele posibile depind de Nivelul Secventei care este declansata: - Recompense
pentru Nivelul 1: Multiplicator pariu 1x-5000x, Multiplicatori ai castigului total x2-x10, Secventa
Restabilire, Secventa Impodobire, Secventa Transmutare. - Recompense pentru Nivelul 2:
Multiplicator pariu 1x-5000x, Multiplicatori ai castigului total x2-x10, Secventa Restabilire,
Secventa Impodobire, Secventa Renovare, Secventa Transmutare. - Recompense pentru
Nivelul 3: Multiplicator pariu 1x-5000x, Multiplicatori ai castigului total x2-x10, Secventa
Restabilire, Secventa Tmpodobire, Secventa Renovare, Secventa Transmutare.

Dupa ce Secventa Roata antica s-a terminat, aceasta nu mai este pastrata.

Premiile de la Roata anticaJucatorul primeste un Premiu Roata antica atunci cand aterizeaza
unul dintre diferitele premii de la secventa pentru Jocul de baza in timpul secventei Roata
antica. Tipul de secventa primita depinde de premiul aterizat. Atunci cand un jucator primeste
oricare din urmatoarele Secvente pentru Jocul de baza, secventa se declanseaza imediat.
Premiile Secventéimpodobire: Tipul cel mai intalnit de simboluri de pe role este convertit intr-un
simbol de nivel mai mare care se afla, de asemenea, pe role. Castigurile de pe role sunt

reevaluate.

Renovare: Fiecare simbol Valoare mica de pe role este convertit intr-un simbol aleatoriu Valoare
medie sau Valoare mare. Castigurile de pe role sunt reevaluate.

Restabilire: Deasupra pozitiilor disponibile Tn acel moment sunt adaugate aleatoriu pana la 7
Pozitii suplimentare. Simbolurile noi vin in cascada pe noile Pozitii suplimentare si castigurile de

pe role sunt reevaluate.

Transmutare: Intre 2 si 7 simboluri de pe rolele 2-6 sun convertite in simboluri Tnlocuitor.
Castigurile de pe role sunt reevaluate.

Multiplicator tota.

Jucatorul primeste un Multiplicator total daca aterizeaza un premiu Multiplicator total in timpul
secventei Roata antica.

Jucatorul primeste o suma egala cu valoarea castigului total inmultitéd cu suma afisata pe
segmentul Rotii Antice care i-a acordat acest premiu. Castigurile de pe role nu sunt evaluate.

Multiplicator pari.

Jucatorul primeste un Multiplicator pariu daca aterizeaza un premiu Multiplicator pariu in timpul



secventei Roata antica.

Jucatorul primeste o suma egala cu valoarea pariului curent inmultita cu suma afisata pe
segmentul Rotii Antice care i-a acordat acest premiu. Castigurile de pe role nu sunt evaluate.

Secventa Wheel of Wonder.

Secventa Wheel of Wonders este acordata jucatorului cand au fost adaugate pe role toate
Pozitiile suplimentare posibile (18 pozitii). Secventa Wheel of Wonders este pastrata pana cand
apare o cascada necastigatoare.

Secventa Wheel of Wonders are 3 Niveluri. Nivelul acordat Jucatorului depinde de faptul daca
are sau nu pastrata Secventa Wheel of Wonders atunci cand este colectata Secventa Wheel of
Wonders: - Daca Jucatorul nu are nicio Secventa Roata antica pastrata, acesta primeste o
Secventa Wheel of Wonders de Nivel 1. - Daca Jucatorul are o Secventa Roata antica de Nivel
2 pastrata, respectiva secventa este nlocuita de o Secventa Wheel of Wonders de Nivel 2. -
Daca Jucatorul are o Secventa Roata antica de Nivel 3 pastrata, respectiva secventa este
inlocuita de o Secventd Wheel of Wonders de Nivel 3.

Jucatorul primeste un Multiplicator al castigului, determinat de rezultatul Secventei Wheel of
Wonders.

Daca Jucatorul primeste rezultatul ,imbunatéatire” de la Secventa Wheel of Wonders, Secventa
Wheel of Wonders i este acordata cu 1 nivel mai sus decat Secventa Wheel of Wonders
anterioara. Rezultatul de la ,Reinvéartire” nu poate fi acordat de la o Secventa Wheel of Wonders
de Nivel 3.

Secventa Invartiri gratuite este declansatd dupa incheierea Secventei Wheel of Wonders.
Secventa Invartiri gratuit.

Jucatorul primeste 5 Invartiri gratuite si un Multiplicator al castigului de la Secventa Wheel of
Wonders anterioara.in timpul Secventei invartiri gratuite, Pozitiile suplimentare nu sunt eliminate
la Tnceputul fiecarei invartiri.

Toate céastigurile din timpul Invartirilor gratuite sunt inmultite cu Multiplicatorul castigului de la
momentul crearii castigului.

Redeclansarea Wheel of Wondersin timpul Tnvartirilor gratuite, jucatorul poate primi o
Redeclansare, in functie de numarul de tipuri diferite de simboluri care contribuie la castig, in
timpul unei singure Invartiri gratuite. Exista 3 niveluri de Redeclansare. - Daca apar mai mult de
5 Caéstiguri, Jucatorul primeste o Redeclansare de bronz. - Daca apar mai mult de 9 Céastiguri,
Jucatorul primeste o Redeclansare de argint. - Daca apar mai mult de 15 Castiguri, Jucatorul



primeste o Redeclansare de aur.

Atunci cand jucatorul primeste o redeclansare, la finalul invartirii curente, Jucatorul primeste o
Secventa Wheel of Wonders, al carei rezultat creste multiplicatorul lor total.

Jucatorul mai primeste Invartiri gratuite in functie de Nivelul pentru Secventa Wheel of Wonders
primitd de jucator, inclusiv orice Imbunétatire care apare in urma rezultatului ,imbunatatire
reinvartire”. - O Redeclansare de bronz a Wheel of Wonders acord& 2 Invartiri gratuite
suplimentare. - O Redeclansare de argint a Wheel of Wonders acorda 3 invartiri gratuite
suplimentare. - O Redeclansare de aur a Wheel of Wonders acorda 5 Tnvartiri gratuite
suplimentare.

Informatii suplimentar.

Rundele de joc incomplete vor fi rezolvate automat dupa 2 zile. Eventualele castiguri rezultate
in urma rezolvarii automate vor fi achitate in contul jucatorului.in situatia in care un joc
incomplet nu poate fi rezolvat, miza va fi returnata jucatorului.

FUNCTIONAREA DEFECTUOASA ANULEAZA TOATE PLATILE SI JOCURILE.
Castigul mediu teoretic al jucatorului (RTP) este de 96,50%.

Ca urmare a complexitatii rezultatelor potentiale ale acestui joc, unele rezultate care sunt
ipotetic posibile au fost impiedicate pentru a crea o structura de plata echilibrata si atragatoare
care se incadreaza in RTP-ul specificat. Prin urmare, plata maxima per runda de joc de la jocul
de baza este de 115790 de ori valoarea pariului curent. La invartiri gratuite, plata maxima per
runda de joc este teoretic nelimitata.
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